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2 CASOVA 0SA

Cas | Scéna

0:15 | Zopakovani déje s novym PJem
0:05 | Uvod do dobrodruZstvi

0:15 | Rozhovor s Castolovem

0:15 | Rozhovor s Vratislavem

0:05 | Honicka s Hudcem

0:15 | Rozhovor s Bronislavem

0:15 | PInéni malého ukolu 1 - Bélava
0:15 | PInéni no¢niho Ukolu 2 - Truhlicka
0:15 | PInéni noc¢niho ukolu 3 - Hospoda
0:15 | PInéni no¢niho Ukolu 4 - Dekret
0:15 | PInéni no¢niho ukolu 5 - Téhotenstvi
0:15 | PInéni noc¢niho ukolu 6 - Minulost
0:05 | Rozhovor s Matheusem

0:05 | Rozhovor s Castolovem

0:05 | Rozhovor s Vratislavem

0:05 | Rozhovor s Chvalem

0:05 | Rozhovor s Bronislavem

0:45 | Mincovna

0:15 | Uzavrieni spojenectvi

0:15 | Dalsi rozhovor s NPC

0:30 | Rezerva

0:10 | Feedback

5:00 | CELKEM
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3 CIL DRUHE CASTI

DruZina ma v druhé ¢asti nasledujici dkoly:

e vyjednat nejlepsi cenu za sménu pozemku
pro vystavbu hradu (Ostroh)

e rozhodnout se, skterou stranou Zajici
uzavrou spojenectvi (Castolov vs Vratislav)

e (pasivni i aktivni) sbirani dkoll pro
vyznamné strany

e pomoc biskupovi Bronislavovi pfi patrani
po Zlu na hradé Zleb

4 UKOL PRO PJE

Druhd ¢ast je zaloZzena predevSim na
vyjedndvani o spojenectvi. PJ snaha by méla byt o
tom, nabizet druziné ,rovnocenné nabidky“ z obou
stran, aby jeji rozhodovani bylo slozitéjsi.

PJ by mél aktivné wvyuZivat zvolenych
,Zivotnich postoji” (ras) jednotlivych postav.
Nabidka kralova syna bude pfipadat Lidem a Elfim
atraktivnéj$i neZ nabidka Castolovova. Naopak,
nabidka Castolovova bude vidy atraktivnéj$i pro
Barbary a Krolly.

Specidlni ukoly bude dostdvat postava se
zvolenym Zivotnim postojem ovlivnénym cirkvi. Ta
bude mit moZnost spolupracovat s biskupem
Bronislavem na odhalovani Zla na hradé Zleb.

IdedIni z pohledu ptibéhu je, aby postavy
resily vSechny pridélené ukoly. Jen tak ziskaji
nejvice informaci, s kterymi pak mohou dale
pracovat pfi odhalovani pozadi pfibéhu.

5 SICCOVA SIT

V prvni ¢asti mohl zacit Sicco v druZiné
budovat svoji vlastni sit na hradé Zleb. Druzina ma
k dospozici na zacatku dobrodruZstvi jen 200 zl,
pokud si nechala (¢ast) nalezené véno, pak mize
mit dohromady az 1 400 zl.

Siccova sit na hradé Zleb je od zadatku
dobrodruzstvi na 2. dUrovni. Rozhodne-li se
Sicco zvySovat Uroven sité, musi zUstat po
celou dobu navy$ovani na hradé Zleb.

Bude-li Sicco zvySovat uroven své sité
kazdych 6 hodin, zde je harmonogram urovni sité:

Cas Scéna
DEN 2
18:00 | DruZina pfijizdi na hrad Zleb

LVL2 | - navySovani Urovné sité = 200 zI

DEN 3
00:00 | Druzina odjela do Bynovce hledat véno
LVL3 | - navySovani Urovné sité = 400 zI

06:00 | DruZina hleda véno
LVL4 | - navySovani Urovné sité = 800 zl

12:00 | DruZina hleda véno
LVL5 | - navySovani Urovné sité = 1 600 z| ???

Z vyCtu je patrné, ze nejvyssi mozné urovné
sité, které Sicco dosahne, je 5. Uroven.

5.1 Moznosti vykonné sité
Siccova sit 5. Urovné ma nasledujici omezeni

evvs

e nelze Uspésné pouzit vykonnou sit na
véechna hlavni NPC (Vratislav, Castolov,
Bronislav) kvili jejich vysoké Urovni (12+)

e |ze dle hodu na past pouZit vykonnou sit na
vedlej$i NPC (Bélava, Kvétava, Cenék,
Chrudos) — past je 8, obnos k zaplaceni 8x

e |ze dle hodu na past pouzit vykonnou sit na
ostatni postavy — sluZzebnictvo ma past 2,
vojaci past 4, obnost k zaplaceni 2x, resp.
4x

5.2 Moznosti vyzvédné sité

Informace, které mulZe ziskat Siccova
vyzvédnd sit je uvedena v Pfiloze (Tabulka
,Informace, které Ize ziskat na hradé Zleb“) spolu
s ostatnimi drby.

6 VYJEDNAVANI O SPOJENECTVI
Druhd ¢ast dobrodruZstvi zacina hostinou na

pocest kralova syna Vratislava. Na hostinu jsou

pozvani viichni svateb&¢ané — domaci Castolov, jeho

6/32




Mistrovstvi v Dra¢im Doupéti

Cast 2

sestra Bélava a bratr Chval, dale kralGv syn Vratislav
a prazsky biskup Bronislav. Ostatni hosté pozivaji
mensiho vyznamu a pro dobrodruZstvi nejsou nijak
vyznamni. Z nastdvajicich novomanzell se hostiny
Ucastni pouze Cenék, Kvétava je vy€erpana a dli ve
svych komnatach.

Pro Zajice (a ostatni) je hostina dulleZita
pravé tim, Ze zde mohou probihat neformalni
hovory mezi vyznamnymi hosty s cilem uzavfit
dohody o spolupraci.

Zajici maji pfi vyjednavani co nabidnout. Jsou
po Zlebech jedni z nejmocnéjich rodd a navic
vlastni zajimavou pUdu na bfehu Labe zvanou
Ostroh. Jedna se o skalni vybézek tycici se nad Labi,
pfistupny pouze z jedné strany.

Zajicdm je Ostroh knicemu neb nemaji
pravo stavét hrady, zato Zlebové a kral ano. Pro
Zajice je tedy Ostroh velmi cennym obchodnim
artiklem, o ktery je nebyvaly zajem.

Prodej Ostrohu se tak stava vyrazem
spojenectvi. O Ostroh maji zajem:

e  krdl Slavibor (resp. jeho syn Vratislav)
e Castolov z Zlebu

7 CENA OSTROHU

Pro herni jednoduchost jsou stanoveny tfi
urovné cenové nabidky za odkup Ostrohu:

e zadkladni — cena odpovidd zhruba 80%
skutecné ceny Ostrohu

e férovd — cena odpovida 100% skutecné
ceny Ostrohu

e prémiova — cena odpovida 120% skutecné
ceny Ostrohu

Nastupce zna plus minus cenu Ostrohu a
dokaze rychle posoudit, zda-li nabizend cena
odpovida. Kupujici budou jako protihodnotu
nabizet pozemky (s vesnicemi), prava, naturdlie,
cenné véci, ale i penize.

Konkrétné se nabidka na odkup Ostrohu
definovat nebude. PJ pouze oznami
Ndastupci, na kolik si nabidky ceni.

Druzina by si méla uvédomit, ze Ostroh je
naprosto vyjimecna zdlezitost a tedy cena by méla
byt prémiova a nikoliv férova.

Cilem druziny je dostat za Ostroh prémiovou
cenu.

7.1 Strategie kupujicich

Jak kralGv syn Vratislav, tak Castolov ze Zlebu
vi, jak funguje rozhodovani vrodé Zajicl
(demokratické hlasovani).

Oba zdjemci o Ostroh si budou zvat na
soukromy pohovor nejprve pouze ty
predstavitele rodu Zajicl, ktefi jsou jim
,naklon&ni“ dle Zivotniho postoje (Castolov
zve Barbary a Krolly, Vratislav zve Lidi a Elfy)
a Nastupce. Jak Castolov, tak i Vratislav vi,
kdo jsou jejich podporovatelé z fad Zajicu.

Nicménég, pokud se druzina dohodne tak, Ze
jednat budou vidy vsichni, oba zdjemci o Ostroh
budou pfani druZiny respektovat.

Jak kralGv syn Vratislav, tak Castolov
v prvnim kole jednani nabidnou zakladni cenu.

Aby byli kupujici ochotni nabidnout férovou
cenu, budou po Zajicich pozadovat splnéni dvou
malych ukolu (viz pfislusné kapitoly nize). Logika je
takovd, Ze splnénim ukoll se z dvojice kupujici —
prodavajici stavaji potencialni budouci spojenci.

Dobré druZiny se nespokoji ani sférovou
cenou. V ramci vyjednavani jisté pfinesou na stll
padné argumenty.

Aby se druzina dostala na prémiovou cenu za
odkup, budou kupujici poZadovat splnéni velkého
tkolu. Ten dostanou aZ po splnéni malych ukold.

Zaroven se zadanim velkého ukolu pfichazi
jasnd nabidka na spojenectvi, kterd se uzavie
pisemné smlouvou po splnéni velkého ukolu.
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Pokud se postavy budou ptat Ple, ¢i nabidka
je vyhodnéjsi, musi PJ odpovidat v souladu s
,Zivotnim postojem* (rasou) tazatele.

Pro postavy mulZe byt zajimavé vramci
smlouvani si fici o spravu hradu, ktery bude
vybudovany pravé na Ostrohu. Tuto moZnost mlze
PJ pouzit pro pfipad, zZe by , potfeboval” postavy
pfiklonit na jednu ze stran. Nicméné o tuto
moznost si musi Fici predevsim Zajici.

8 CASOVA OSA SVATBY

Cas Scéna
DEN 3
17:00 | DruZina pfijizdi na hrad Zleb

19:00 | Hostina na pocest kralova syna
20:00 | Schiizky s VIP a zadani malych ukol(
21:00 | PInéni malych ukold

02:00 | Spanek

DEN 4
08:00 | Schlizky s VIP a zadani velkého ukolu
09:00 | Odjezd postav smér mincovna

10:00 | Zahajeni honu pro VIP

10:00 | Hledani knéze Vavtince

12:00 | PFijezd do Certovy jamy

13:00 | Mincovna

16:00 | VIP se vraci z honu

18:00 | Postavy se vraci z mincovny

--- konec 2. ¢asti ---

19:00 | Setkanis VIP ohledné mincovny
19:15 | Pisemné uzavieni spojenectvi
20:00 | No¢ni m3e za novomanzele
21:00 | Vecerni hostina

DEN 5
12:00 | Svatba

9 PREDANI INFORMACI O VENU

Prvni &ast konéi u bran hradu Zleb. Vzhledem
k tomu, Ze do hostiny je kaidy zaneprazdnény,
vCetné postav, diskuze nad ztracenym vénem
probéhne az vramci hostiny. PJ by vSak nemél
s pfedanim informaci ztratit pfiliS mnoho casu,
zvlast, pokud o nalezeném vénu postavy poctivé
informovaly.

10 HOSTINA A JEDNANI

Hostina se kona ve velkém sale hradu Zleb.
Castolov se ,,placl” pres kapsu a proto je jidla a piti
dostatek. Dokonce je tu i Ziva hudba. V zadatku je
akce vice formalni nez uvolnéna, ale skazdou
vypitou sklenkou se atmosféra v sidle méni a o
pravou zabavu neni nouze.

Nelze si vSak nevSimnout, Ze hlavni postavy
sice popijeji, ale smirou. Tu a tam probihaji
soukromé hovory mezi ¢tyfma ocima, obcas se
néktefi postupné vytrati, aby se setkali vjesté
vétsim soukromi komnat.

Nyni je i na druZiné, aby pfednesla své
navrhy a poZadavky a na druhou stranu vyslechla
ostatni vyznamné hrace. Poradi udalosti na hostiné
by mél probéhnout v nize uvedeném poradi:

e  kralQv syn Vratislav — soukromy hovor
e Castolov — soukromy hovor

e vypraskany hudec Libik

e Biskup Bronislav — soukromy hovor

Pfi iniciativé druziny lze poradi udalosti
ménit, PJ pouze pfizpUsobi tok informaci
smérem k hracam.

11 ZAKLADNI PRAVIDLA PRO
SOUKROME HOVORY

Soukromé hovory se vzdy budou odehravat
v komnatach NPCcek, pfipadné nékde v Ustrani
v hlavnim sale. Po jednani se vidy vSechny NPC
vraci zpét do salu na hostinu.

Postavy by si mély zajistit, Ze jejich soukromy
hovor s NPC nebude odposlouchatelny.

Poznamka: Pokud se druZina vykasle na
zajisténi proti odposlechu, automaticky ptichazi o
body. | kdyZ mUzZe k odposlechu dojit, PJ to herné
druZiné ,nespocita”. Strhavaji se pouze body.

Opét nezapomenout, Ze Vratislav si zve
pouze Lidi a Elfy, Castolov pouze Krolly a
Barbary. Bronislav si pozve pouze postavu
s zivotnim postojem ovlivnénym cirkvi.
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12 SETKANI S VRATISLAVEM
Vratislav skrze svého poradce diskrétné

pozve Nastupce rodu Zajicli a podporovatel kréale

(elfy, lidi) k soukromé audienci do jeho komnat.

,V bohaté vyrezavaném kresle sedi zajisté
budouci krdl ceskych zemi. Vratislav reci
svého téla prozrazuje, Ze posledni léta pod
vedenim svého otce nezahdlel na lovu, ale
tvrdé se pripravoval na svoji budouci roli.
Vratislav je pripraven viddnout. Ne, Vratislav
chce vlddnout.”

Vratislav je premyslivy, spiSe tichy, mlcenim
nuti, aby mluvily spiSe postavy nez on sam. A¢
mlad, politika a uméni slov mu neni cizi.
Z Vratislava pfirozené sala respekt.

12.1 Vratislavovy cile
Budouci krdl pfijel na svatbu, protoze:

e chce ziskat
kralovského hradu

Ostroh  pro vystavbu
e chce ziskat spojenectvi Zajicl na severu
Cech

Vratislav vezme Uvod rozhovoru ze Siroka,
aby vyzjistil, jak moc je rod Zajicl prikotven k rodu
ZlebG a obecné ksevernim Cechdm. Bude
pfirozené klast nasledujici otazky

e co pro Zajice znamena svatba Cerika a
Kvétavy

e jak moc se zménil vztah Zlebl a Zajicd od
dob jejich pradédu

e jaka je vérnost Zajicl ke krali Slaviborovi a
jak ji jsou ochotni dokazat

e co by znamenalo pro Zajice jejich verejné
projeveni prizné krali (jak by to vnimaly
okolni rody severnich Cech)

e proc jsou rody severnich Cech tak chladné
vudi jejich krali Slaviborovi

e jak by kral mohl pomoci severnim Cecham
(a Zajicam)

VSechny ty Vratislavovy slovni tanecky
sméruji k posledni otdzce, na kterou ceka od
Nastupce jasnou odpovéd.

,Otdzka zni, bude stdt rod Zajict (pod tvym
velenim) v Fadé spolecné s ostatnimi rody
severnich Cech? Bude projevovat uctu krdli
jen naoko zatimco za jeho zddy bude krdlem
opovrhovat? A nebo uZ konecné rod Zajicu
pochopi, Ze jediny spojenec s budoucnosti je
samotny kral? Pochopi, Ze tak, jako krdl spojil
jih, vychod a zdpad Cech, tak dfiv nebo
pozdéji pevné pfipoji i sever Cech? Kde chce
rod Zajici pak stdt? Po boku krdle a
spravovat severni Cechy a nebo pod jhem
Zleb( a prijimat jejich horkou Zlu¢ pordzky od
krale?

Jaky je postoj Zajic(i? Jaky je tviij postoj? A jsi
pfipraven jej verejné vyslovit?

12.2 Smlouvani o Ostrohu

Vratislav naznaci Nastupci, Ze svij ,postoj”
mlzZe vyjadrit ochotou prodat Ostroh krali.
Poznamen3, Ze je ochoten zaplatit zajimavou cenu.

Vratislav samoziejmé nabidne za Ostroh
zakladni cenu. Nastupce by se mél okamiité
ohradit, Ze cena neodpovida.

Vratislav pouzije nasledujici argumenty, proc
je cena odpovidajici:

e jeto kus bezcenné skaly

e Zajicové na Ostrohu stejné nic nem(izou
postavit

e pochybuje, Ze jim Zlebové nabidnou vic

e aby se neprepocital a Ostroh si Zlebové
nakonec nevzali bez placeni

Vratislav nakonec ustoupi, at uZ druZina
nabidne jakékoliv argumenty.

,Dobrd. Kral ma byt milostivy. Jsem ochoten
jesté prihodit k cené dalsi vyznamnou ¢dstku,
ale nebude to jen tak. Chci protisluzbu. Kdovi,
tfreba to bude zacdtek  budouciho
spojenectvi.
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Bude-li druzina souhlasit, zadd ji kralGv syn
Vratislav dva ukoly.

12.3 Malé ukoly od Vratislava

Vratislav bude chtit po druzZiné nasleduijici:

e ukrast Castolovovi kovovou truhlicku,
kterou ma ve své pracovné ukrytou pod
truhlou

e zjistit, co se stalo na hradé Zleb v 1été roku
936

Vratislav nebude konkrétni, pro¢ chce, aby
druZina splnila vySe uvedené ukoly. Nic neprozradi
o truhli¢ce a jejim obsahu, nic nefekne, pro¢ chce
védét, co se stalo pred lety na hradé Zleb, ani odkud
tu informaci ma. Prosté odpovi, Ze ,ma své zajmy”
(viz kapitoly s popisem plnéni ukol).

Vratislav dostal ,,tipy” od VlkoSe a protoze si
neni jisty, Ze jsou , tipy“ zarucené, nechce se
pfi jejich zadani zdiskreditovat.

Pokud mu druZina zitra rano doda truhlicku a
informace o udalosti z hradu Zleb, je ochoten zvysit
cenu. Konkrétni ¢astku ale nefekne. Pouze druzinu
ujisti, Ze cena za Ostroh jisté bude odpovidat jejich
predstaveé.

13 SETKANI S CASTOLOVEM

Nejstarsi Berkdv syn se setkd s Nastupcem a
podporovateli Zlebil (barbafi a krollové) ve své
komnaté. Nebude nijak otdlet a plijde rovnou
k véci.

,Sediv kresle a netrpélivé klepe prsty o desku
stolu. V obliceji tak podobny svému otci.
Prisny pohled se spetkou nenadvisti a
opovrZeni. Zada nahrbend jak vik pred
rozhodujicim skokem. O¢ima pokyne, abyste
si sedli na prostou Zidli. KdyZz usednete,
rovnou spusti.”

Opravdu, Castolov zdédil po svém otci
pfimost, nerozvainou prudkost, prosté
diplomatickou neomalenost. Na vse jde silou a pres
vyhruzky. Zadné tanecky kolem. Je hluény, zbrkly
s vojenskou dikci v hlase. Pokud bude délat ustupky

(jako Ze bude), vidy je doprovodi az bolestnou
grimasou ve tvafi. Pro osttejsi slovo nejde daleko,
jen v pfipadé krale a kralova syna nadavku pronese
tiSeji, ale dostatecné nahlas, aby ji kazdy slysel.

Bude-li mluvit o Vratislavovi, bude to vidy
s despektem. Pohrdlivé se bude vyjadiovat k jeho
véku a zkuSenostem (mysSleno predevsim
valeCnym, ale i ,vladafskym”). Hodné bude
Vratislavovi vycitat jeho mocensky boj ,intrikami
namisto boje na mece.

13.1 Castolovovy cile
Nastupce rodu si pozval druZiny ze dvou
davodu:

e chce ziskat Ostroh pro vystavbu rodového
hradu

e chce ziskat Zajice jako spojence pfimo pod
sebe

,Pljdu rovnou kvéci. Za dva dny se zméni
poméry zde na severu. Nyni jste formdlné
Bélavini poddani, ale svatbou Kvétavy s mym
Cerikem se vice ne? méné stanu jé vasim
pdnem.

Nejsem hloupy a moc dobre vim, Ze si vds
Bélava bude chtit zavdzat, aby mohla
pokracovat ve svych pletichdch.

To samé krdl. Prijel na svatbu, aby si zde
nasel spojence a pokud tak jesté neucinil,
urcité s vami hodi fec.

Znova opakuji, po svatbé nastanou zmény. Ja
budu pdnem rodu a déleni, které ustanovil
muj otec Berka jiZz nebude platit. Kdo se
nepostavi na mou stranu, toho si podrobim
klidné i silou. A budu kaslat na krdle a zdkony
Ci Boha, prosté bude po mém.

TakZe? Kam si po svatbé stoupnete vy?“

13.2 Smlouvani o Ostrohu

Druzina by s odpovédi neméla pfilis otalet.
Netrpélivy Castolov jim rychle napovi, ze ted je fe¢
o Ostrohu a o tom, kdo bude jeho majitelem.
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Castolov postavam nabidne zakladni cenu,
se kterou by neméli souhlasit. Castolov bude
argumentovat, proc je cena odpovidajici:

e Zajicové na tom kusu skaly nemdizou ani
past ovce

e pokud to prodaji krali, tak budou na severu
vydédeénci a skondi

e stdle je tu moznost si ten kus skaly vzit silou
a pak Zajicové nebudou mit nic

Castolov nakonec ustoupi a nabidne
postavam moznost navyseni ceny.

,MoZnd jsme zacali ze spatného konce.
Chcete vic? Koneckoncl, pro¢ by moji
budouci spojenci méli mit pocit, Ze jsem je
okradl. Dobrd, ddm vam lepsi cenu za ten kus
skaly, ale jako dikaz spojenectvi mi
prokdZete sluzbu. Spinite-li ji, zitra uZ se
dohodneme.”

13.3 Malé ukoly od Castolova

Castolov bude chtit po druziné nasledujici:

o  zajistit diikaz, Ze Vratislav s nékym jedna o
podpore na severu — se ma dnes o pullnoci
setkat s némeckym Zoldakem Wilkem

e ziskat od Bélavy dekret o zaplaceni véna
pro ovéreni pravosti u pisafe Mattheuse

Castolov neprozradi, jak prigel k informaci,
Ze se Vratislav ma setkat s Zolddkem Wilkem.

V pfipadé druhého ukolu se mUlze stat, ze
postavy jiz dekret ziskaly a nechaly si ho (viz Cést 1,
kapitola 10.6 — Bélavini vojaci jedou od brodu).
V takovém pfripadé Ize Ukol uspésné predat tak, Ze
si Castolov b&éhem hovoru nahlas povzdechne:

“Kurva, kdybych mél ten falesny Bélavin
dekret o zaplaceni véna, pak bych mohl nade
v$i pochybnost dokdzat, Ze je Bélavin dekret
falesny!”

Timto muUZe PJ motivovat postavy, aby se
samy pustily do vySetfovani o pravodsti dekretu.

14 VYPRASKANY HUDEC

Pozdéji, kdyZz uz je opravdu zabava v plném

proudu, se najednou zni¢ehonic Castolov ,zblazni*
a hodi plny korbel piva po hudcovi.

,Najednou se ozve strasny vykrik. Vsichni se
otoci po jeho sméru. Vidite letici korbel, ktery
se roztfisti o loutnu prekvapeného hudce.
Castolov se prodird davem smérem
k zpévakam...

Ochromeny hudec se rychle vzpamatovdvd a
jako zajic klickuje mezi hosty smérem
k vychodu. Castolov mu je v patdch a fve po
ostatnich, at toho biddka zastavi.

Nikdo z hosti se ktomu vsak nemd.
Narustajici smich potvrzuje, Ze vsichni v sdle
se dobre bavi necekanou honitbou.”“

Pokud se postavy budou v sdle vyptavat,
k ¢emu to vlastné doslo, nikdo nebude tusit. Lidé
moc nevnimali, co hudec zpiva, takZe nevi, jestli se
ve verdich neoprel o Castolova. Nebo snad jestli
nerozptyloval néjakou dévecku, co roznasi pivo.

Budou-li postavy Stourat, mohou se
dozvédét, Zze hudce nakonec straze dopadli a na
Castolovilv pfikaz jej vsadili do $atlavy.

14.1 Chrudos

Stejné jako v prvni ¢asti nasleduje popis, jak
na nenadalou uddlost reaguje Chrudos -
pouze pro lehké pfipomenuti, Ze je soucasti
dobrodruZstvi.

,KdyZ uZ se situace v sdlu pomalu uklidnila,
zacali hudci opét hrat. Netrvalo dlouho a do
chumlu hudct priletél dalsi korbel piva,
ndsledovany kricicim Chrudosem, ktery se jal
honit prekvapené hudce...

KdyZ se Chrudosovi ztratili hudci v davu,
jakoby zapomnél, pro¢ béhd po sdle.
Zmatené se zastavil, jesté chvilku se smdl a
pak si sel sednout na své misto a ponofrit se
do svého svéta... “
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14.2 Vyslech hudce

O vyslech hudce mohou mit zdjem samy
postavy. Skutecny zajem pak projevi biskup
Bronislav, byt jde jen o zvédavost.

Hudec je umistén sam vjedné kobce
v hradnim vézeni. Aby se k nému postavy dostaly,
staci uplatit strazného (korbel piva, sttibridk).

Prekondvani strdzného neni dullezité,
nemélo by sebrat mnoho herniho ¢asu.

,Ve svétle pochodné spatrite u protéjsi zdi
kobky schoulenou postavu v kfiklavych
Satech potulného hudce. Na prvni pohled
vypadd, Ze spi, ale hluboké oddychovdni a
napjaté télo jak struna vam jasné prozradi,
Ze spdnek pouze predstird...”

Hudec se jmenuje Libik. SGm moc nerozumi,
pro¢ byl uvéznén. Poslusné bude odpovidat na
dotazy, nebude nijak uhybat a vse vyklopi na prvni
dobrou. Bude mluvit rychle, roztékané, dost casto
ztrati myslenku v rozvitych a barevnych vétach.
Holt umélec se nezapre.

Co se postavy mohou dozvédét:

e Libik chvili studoval v klasterni sSkole, takze
umi ¢ist a trochu psat

e Castolov se rozéilil v momentg, kdy zpival
jednu ,,smutnou baladu”

e balada je relativné znama

o jisty kupec Wolfgang ho pozadal, aby
,smutnou baladu” trochu na svatbé
pozménil — dal mu svitek s novym znénim
(viz Pfiloha — svitek ¢. 10)

e dostal zaplaceno predem (5x vic, nez by si
normalné vydélal na trzich ve méstech)

e sWolfgangem se potkali v zdjezdnim
hostinci v Bynovci dva dny zpatky (den
pred prijezdem druziny Bynovcem)

e Wolfgang tvrdil, Ze je vzddlenym
pribuznym pana Castolova a Ze pozménéna
balada je jisty ,zertik”

Hudec Libik popise Wolfganga jen nahrubo:

e Sedivé vousy a vlasy

e strasné se zadychaval, byt vypadal, Ze je
jinak plny sil (slavil jinak o sto Sest)

e krk mél od néceho odieny do ruda

e obchodnik s kofenim a barvami

Libik ma pozménény text balady stale u sebe.
Balada, ktera je obdobou zndmého eposu Tristana
a lzoldy (¢i Romea a Julie) je obecné zndma. Mnoho
versl vypravi o zakazané lasce dvou mladych lidi ze
dvou znesvarenych rodd. Nemaji mozZnost se
potkdvat a své pocity vyjadfuji komplikované
pomoci dopisli. Jednoho dne se rozhodnou
spoleéné utéct od vlivu svych rodi¢l a zacit spolu
novy zZivot. Balada kon¢i tim, Ze oba mladi lidé stoji
na drevéném mosté v prudké boufi a vahaji, zda
opravdu navidy opustit své rodiny. Nez padne
rozhodnuti, pfizene se povodiova vina a mostek
smete i s divkou, ktera se v Zivlu utopi. PozUstaly
mladik se poté vrha do rozbourenych vod, aby
odesel za svoji milou do nebe.

Libikova verze spocivd prdvé v Upravé
poslednich versl balady. Misto mostu jsou milenci
na hradbadch hradu. Divka je sléza, kdyZz tu
uklouzne, spadne a zabije se. PreZivsi mladik pak
misto skoku za svoji milou slibuje pomstu svym
rodi¢im.

Samotny Castolov prohlasi, 7e hudec hodné
pil a krasnou pisen zmrsil falsi v hlase.
Rozhodné nepotvrdi, Ze by ho rozlitil
pozménény text. Postavy si mohou snadno
oveérit, Ze Libik falesné rozhodné nezpival a
Castolov tak mlzi.

15 SETKANI S BRONISLAVEM

Setkdni bude probihat vZdy jen s postavou
s Zivotnim postojem ovlivnénym cirkvi. |
v pfipadé, Ze postava navrhne, aby se setkani
Ucastnili ostatni ¢lenové druziny, Bronislav
se bude velmi zdrahat (fesi se cirkevni véci).
Nakonec vsak po silné argumentaci bude
souhlasit i s pfitomnosti jinych postav.

12 /32




Mistrovstvi v Dra¢im Doupéti

Cast 2

Bronislav se s postavami setkd ve svém
pokoji, kam se uchylil po povinné ¢asti hostiny.
Bude sam.

,V pritmi voskovic spatfis siluetu hubeného
muZe, ktery stoji u oteviené okenice a
pozoruje CernoCernou tmu venku. Studeny
vzduch se dere do prosté mistnosti a prebiji
skomirajici oheri v krbu...”

Biskup vyzve pred zahajenim rozhovor( ke
kratké modlitbé za novomanzele a brzké poceti
nastupce rodu. Biskup povede hovor tichym,
uklidAujicim hlasem.

15.1 Pro¢ dorazil Bronislav na Zleb

Bronislav ma& na Zlebu dva tkoly. Prvni je
zfejmy — prinasi dispens k siiatku Kvétavy a Cerika,
bez kterého se svatba nemUzie dle cirkevnich
pravidel uskutecnit.

Vv

inkvizice ma jisté indicie, e na hradé Zlebu sidli
podivné Zlo. Opakované navstévy cirkevnich
predstaviteld prokazaly, Ze na hradé je zdroj zla.
Ten nebyl diky nezkuSenosti cirkevnich navstévnik
nikdy odhalen. Nicméné cirkev nemohla toto
podezieni jen tak prejit. Proto pfichazi Bronislav,
jenz je krom jiného i inkvizitorem.

15.2 Uvod do diskuze

Bronislav nezna rod Zajict pfilis dobre, hovor
a témata budou spiSe obecné. Bronislav chce vidét,
jak budou Zajici reagovat na jednotlivda témata
hovoru:

e jakje natom stary Velimir?

e svatba Kvétavy s Cerikem je jisté pozehnani
pro rod Zleb

e hrozné, co se stalo ChrudoSovi — to byl
vidce rodu jako z pohadky; holt cesty Bozi
jsou nékdy nevyzpytatelné

e  kral Slavibor to ma na severu tézké, jsou tu
pali¢até rody; a co teprv mlady Vratislav,
jak on si poradi s medvédy ze severu?

e v Praze se povida, 7e moc Zleb( na severu
sldbne, zajimalo by mne, jak si stoji ostatni
severské rody

e schvalné, ktery ze severskych rodu se jako
prvni postavi na stranu krdle — spusti tim
lavinu dalSich zmén zde na severu?

15.3 Ukoly od Bronislava

Vzhledem ktomu, Ze Bronislav hleda zlo,
bude chtit, aby mu postava poskytovala informace,
co se kde na hradé Sustne.

Bronislav chce zjistit nasledujici:

e neni Kvétava téhotnd?

e pozdadat o spolupraci pfi hledani zla

e sledovat Bélavu, co dnes bude kolem
pulnoci délat

e pro¢ Castolov honil hudce?

Prvni tkol ma pro Bronislava a cirkev velky
vyznam. Biskup povede rozhovor tak, aby vyvolal
dojem , pochyb” nad svazkem Cerika a Kvétavy.
Bronislav se , potfebuje ujistit”, Ze jim planovany
dispens je spravny. A postavy by mu mohly pomoci
se rozhodnout.

Bronislav se bude zastitovat dispensem,
ktery musi udélit, aby svatba mohla byt. Postavam
se bude snazit vnutit, Ze dispens je posvatna véc a
neni mozné ji pouzit jen tak (, Vite, dispens neni jen
kus papiru a svoleni cirkve. Je to posvdtnad vyjimka
z cirkevniho zdkona. Musim se plné presvédcit, Ze
udéluji vyjimku zldsky a ne zjinych, moznd i
hrisnych pohnutek”).

Poté, co skonci obecny rozhovor, presune
téma k samotné svatbé a pochybam, které o ni ma.
Myslenky, s kterymi bude konfrontovat druzinu
jsou:

e proc se svatba kond v tak nestastnou roéni
dobu, kterd pro svatby rozhodné neni
typickd (argumenty - laska by téch par
mésicll do jara urcité pockala, vytapét cely
hrad v zimé je nakladné, zajistit dostatek
jidla pracné, ...)
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e proc se Bélava rozhodla provdat dceru za
Castolovova syna Cerka (politicky to
biskupovi nedava smysl)

e zajimavé, 7e potomci Castolova a Bélavy se
do sebe dokazali zamilovat i pres verejné
,pre” svych rodicd

e vite, stdle mi nejde do hlavy, pro¢ Bélava
neprovdala Kvétavu naptiklad za vas
NastupCe (pokud je muz), vidyt tim by
posilila svoji moc na Ukor Castolova. |
Castolov by mohl provdat Cerka za
né&jakou jinou urozenou ze severu Cech

e co Castolov a Bélava ziskaji sfiatkem svych
potomkl? Nebo, Ze by chtéli jen dat
prichod lasce? Rad bych tomu véfil, ale
preci jenom znam oba dva od jejich utlého
véku...

Jakmile se debata kolem svatby vycerp3,
Bronislav ukon¢i hovor svym pozadavkem:

"Zdsadni rozhodnuti nevznikaji jen tak. Jsou
dlouho promyslena a nahliZena z riiznych
uhli. Za kazdym rozhodnutim jsou penize,
moc a nebo... hfich. Na ldsku vérim, ale, Ze by
Castolov ani Bélava nebyli schopni zchladit
vdsen svych potomki natolik, aby se svatba
nekonala tak narychlo a v tomto necasu? Ne
ne, pdnové, ta svatba kryje néco vic. Penize a
moc? Ne, tomu nevérim. A hrich? Ten jako
predstaveny cirkve nemohu strpét.

PomiiZete cirkvi zjistit pravdu a odhalit hiich?
SeZefite mi dikaz, Ze ve svatbé Kvétavy a
Cerika je néco shnilého."

Za informaci o téhotenstvi Kvétavy je
Bronislav pfipraven i dobre zaplatit (60 stfibrnych).

Tento Ukol je platny do kondni svatby.
POZOR! Bronislav i pfes téhotenstvi Kvétavy
mUze udélit dispens. PJ nesmi vyvolat dojem,
Ze ma zajem vydirat rodice svatebcan(.

Druhy ukol je spiSe apel na postavu
z druziny, aby méla oci na stopkach a vsimala si
podivnych Gkaz( a naznak(l projevu zla. Bronislav
nebude konkrétni, maximalné zmini, Ze jsou tu

indicie. Nechce, aby postava pfijimala jeho
podezieni. Za kazdou informaci zaplati.

Treti ukol souvisi s Bélavou. Bronislav ma tip,
e Bélava nepfijela na hrad Zleb jenom kviili svatbé.
Dnes vecer o plilnoci ma cosi v planu a Bronislav
potfebuje védét, co.

Ctvrty Gkol zadad Bronislav na odchodu
druziny ji Bronislav jeSté zastavi a pozada je, aby
provérili divod hudcova uvéznéni:

LA jesté néco. Moc by mé zajimalo, pro¢
Castolov tak vyvddél kvili tomu hudcovi.
Moznd je to blbost, ale ddbel se skryvd
v detailech...”

Informace k vyslechu hudce jsou v kapitole
14.2 Vyslech hudce.

16 TAJEMNY MUZ SJIZVOU NA
KRKU

Neni to nikdo jiny neZ Vlkos - prava ruka
Chvala. V celém pfibéhu hraje vyznamnou roli,
nebot to on jednal se viemi vyznamnymi osobami.
To on jim prindsel kompromitujici informace
ohledné jejich nepfratel.

Hlavni télesné charakteristiky, které popiSou
vsichni, ktefi se s nim potkali:

e vysoky, slachovity muZ, pevného drzeni
téla

e stdrasi40let

e péstény, kratce stfizeny Sedocerny vous
ramujici ostfe fezanou tvar

e rovné cerné vlasy, husté prokvetlé Sedi
sahajici po ramena

e hluboké, tmavé hnédé oci

e vyrazna jizva na krku tahnouci se od ucha
k uchu pod bradou, jakoby od spaleniny

e hlas ma tichy, sipavy, jakoby trpél dusnosti

e jeho plast je spojen stfibrnou prezkou
s motivem vlka
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Poznamka: VIkoS samozfejmé stfida své
obleceni, ¢astecné i vizaz.

Vlko$ nepouzivd své pravé jméno, vidy
pouzivd jeho obdoby, napr.:

e  Wolfgang — obchodnik slavici v Bynovci

e lupus — muz, ktery navstivil Velimira
z Krocova (strazni jeho jméno zkomolili na
Lubus)

e  Wilk — udajny némecky Zoldak — hovofil s
Vratislavem

o  Wulf — muz, ktery predal zpravu biskupu
Bronislavovi

17 UKOL - SLEDOVAT BELAVU

Tato uddlost se odehrava presné o punoci,
paralelné se setkanim Vratislava
s némeckym Zolddkem Wilkem. DruZina se
musi rozdélit, chce-li plnit oba Ukoly a nebo
se rozhodnout jeden z nich neplnit.

17.1 Pozadi ukolu

Tento Ukol zada postavam biskup Bronislav.
Dostal totiz od Vlkose ,tip“, Ze Bélavina povéstna
krdsa neni ,zadarmo”. A dva dny v predvecer
svatby o pullnoci, kdy noc je nejdelsi, ma udajné
spachat hrdelni zlocin.

Bronislav si neni jisty, zda-li nejde o néjaky
drb, ale vzhledem k tomu, 7e patra na hradé Zleb
po Zlu, rad by zjistil o co jde. Pro jistotu druziné ukol
zadd obecné - ,sledujte dnes vecer Bélavu a

informujte mé, co délala”“.

Realita je takovd, Ze Bélava se nikdy
nedokazala smifit, Ze jednoho dne zestarne a ztrati
svoji nebyvalou krasu. KdyZ dostala moznost si
krasu udrZet, nevahala. Jeji komorna, Danuse, je
stara jezibaba, ktera ji prozradila zpUsob, jak zlstat
mlada. Ten zplsob pochdazi ztemnych dob a
vyzaduje kazdoroéni obét panny (jak jinak, ze :-) o
pllnoci nejdelsiho dne v roce.

Toto tajemstvi zna jen Bélava, jeji komorna
Danuse, pasacek Cesta a Chval.

Danusi najal kdysi ddvno Chval, aby Bélavu
v pfihodny okamzik zkompromitoval. Dlikaz
o Carodéjnictvi Bélavy je pro Chvala dilezity
pro ovladnuti rodu Zleb.

Poznamka: Vanoce (Kracun) spolu Zlebové
slavili od nepaméti na hradu Zleb, kde Bélava
prozZila své mladi. To jen pro pfipad, kdy by
postavam bylo divné, Ze Bélava na ,cizim” hradé
provede takovyto ritual.

17.2 Normalni pribéh

Zhruba hodinu pred pllnoci se Bélava
zvedne od stolu a opusti v doprovodu své komorné
sal. Jde do své komnaty, kde se pripravi na svij
,pravidelny” omlazovaci ritudl. Umyje se

v bylinkové lazni a oblece se do prosté bilé fizy.

V doprovodu komorné opusti hrad (skryta
mala mfiz skrz hradby) a vyda se do blizkého lesa,
kde je prastary dub. Tam uz je pfivdzand panna,
¢ekajici v mrazu na svij osud.

Pannu pfivedl pasaiek Cesta presné dle
instrukci komorné. Sdm se pak schoval do koruny
statného dubu, aby si mohl vychutnat ritual.

Komorna se ujme ritualu. Nakresli do snéhu
kruh kolem dubu, spusti zafikdni — hrdelnim az
skfehotavym hlasem pronese c¢ernd slova, kterd
bude dokola opakovat:

,Gu Kibum Kelkum-Ishi, Burzum-Ishi. Aka
Gume-Ishi, Ashi-Gurum...”

PJ tak dava hracllm moznost pfipadné do
ritudlu zasahnout. Nakonec komornd profizne
divce hrdlo. Krev necha skapat do drfevéné misky,
kterou pak poda Bélavé a ta ji vypije. Poté se
komornd vrati s Bélavou zpét stejnou cestou do
hradu.

Pasacek mezitim odtahne télo nebohé divky
do lesa a tam ho rozporcuje na malé kusy a ty pak
pohazi po lese vikiim. Kosti spali.
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17.3 Interakce s druzinou

Druzina by méla zvazit, zda se pokusi ritudl
prerusit. Jejim ukolem bylo zjistit, co Bélava déla.
Nicméné motivace zachranit nebohou divku, mize
prevazit (i kdyZz je nutné si uvédomit, Zze jde o
néjakou noname dévecku z chléva).

Komorna Danuse utece pomoci ¢ar a kouzel
(mlhovina, kulovy blesk).

H Danusi nelze Zadnym zpUsobem lapit Zivou.

Pasacek (pokud ho postavy objevi) se bude
branit zatéeni s noZzem v ruce. V pfipadé vyslechu,
popiSe déni ze svého pohledu. Je jasné, Ze jej vidy
ukolovala komorn3, kterd jej i odménovala.

17.4Reakce @ NPC na Bélavino
carodéjnictvi
Je ryze na druZiné, co vSechno a komu
prozradi o zjisténi s Bélavinym carodéjnictvim.

17.4.1 Bélava

Bélava prohlasi, ze byla uhranuta svoji
komornou Danusi a postavi se do role obéti (PJ
musi vérné zahrat hysterickou Zenskou, ktera zjisti,
Ze je cela od krve).

Bélava bude zaroven ,velmi prekvapend”,
pokud ji postavy konfrontuji s faktem, Ze k ritudlu
dochazelo kazdorocné. Bélava prosté bude tvrdit,
Ze si z onéch noci nic nepamatuje a vlibec netusi,
proc ji Danuse kazdoro¢né nutila pit krev.

PJ musi zahrat Bélavu opravdu vérohodné.

Bélavé je totiz jasné, ze muze klidné skoncit

na hranici. Jde ji tedy o Zivot.
17.4.2 Castolov

Reakce Castolova bude , prekvapeni®. Nikdy

by netekl do Bélavy, zZe by se dala na ¢arodéjnictvi.
Spis to celé bude povaZovat za nesmysl. Nebo za
uklady té c¢arodéjnice Danuse.

Kdyz by ho druzina konfrontovala
s Bélavinou , krdsou”, bude argumentovat tim, Ze je
Bélava z rodu Zleb( a tak se neni ¢emu divit, Ze je
krasna.

17.4.3 Vratislav

Z informace je upfimné Sokovan, vidyt jeho
otec jednal s Bélavou o pfipadné svatbé mezi nim a
Kvétavou. Predstava, Ze by jeho tchyné méla néco
spole¢ného s ¢ernou magii, s nim hodné otfasla.

Nicméné, Vratislav vi, jak to vtéchto
pripadech chodi a proto postavy jen odbyde tim, ze
véci ¢arodéjné jsou v moci Cirkve a tudiz soud, zda-
li je Bélava vina, nechda na Bronislavovi.

17.4.4 Chval
Je velmi nepravdépodobné, Ze by se v této
fazi dobrodruzstvi kdokoliv ptal Chvala na cokoliv.

Chval bude uptimné prekvapen, zZe by Bélava
byla schopnd carodéjnych kejklich. Vzdycky ji
povaZoval spiSe za bojacnou v téchto vécech. Na
druhou stranu je od povahy ,vSehoschopna” a
zfejmé se pro své cile nestiti niceho.

Nicméné nakonec Chval dod3, Ze otazky viny
fesi soud. V tomto pripadé Cirkevni, takze by nerad
$pinil Bélavino jméno bez rozsudku.

17.4.5 Bronislav
Reakce Bronislava je shrnuta v kapitole 26.3.

18 UKOL - UKRAST CASTOLOVOVI
TRUHLICKU

18.1 Pozadi ukolu

Tento Ukol zadd postavam kralGv syn
Vratislav. Opét na zakladé ,tipu“ od Vlkose.
V kovové truhli¢ce se pry nachazi dikaz o velkém
podvodu, ktery pachd Castolov na krali a kralovstvi.
Tento dikaz md vysvétlit, pro¢ je Castolov
nejmocné;jsi muz v severnich Cechéach.

Vratislav netusi, jestli obvinéni je opravdu
natolik vazné, nicméné ovéfit jej stoji za to.

Skute¢nost je takova, ze Castolov se rozhodl
padélat kralovské mince a tyto uvadét na trh.
Kovova truhlicka obsahuje korespondenci mezi
pfeddkem tajné mincovny Détmarem a jim
samotnym.
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18.2 Plnéni

Truhlicka se nachazi dle instrukci od
Vratislava v Castolovové pracovné pod truhlou.
Jediné dvé obtize, které ma druzina pred sebou je
straz pred dvermi do pracovny, zamcené dvefre,
pfipadné zaviené okno se zavienymi okenicemi.

Strdz takto v noci sedi na malych trojnozkach
a krati si chvili hrou v kostky.

d

Strdz je moiné dostat ,obvyklymi”
prostredky (hypndza, jedy, odlakani).

DuleZité je, aby nedoslo k boji, zranéni ci
zabiti straznych (body dolt).

Dvere zvladne odemknout i primeérny zlodéj
(proto ta strdz).

H Dvete se nesmi vyrazet (body dol().

Do mistnosti lze vstoupit pomoci lektvard ci
kouzel (hyperprostor, mlhovina, zmenseni atp.).

Pfes okno se stadi slanit z vyssiho patra.
Okenici i okno Ize otevrit pomoci dyky ¢i tesaku.

Kovova truhlicka se nachdzi pod velkou
truhlou v rohu mistnosti. Staci truhlu odsunout a
odejmout prkno z podlahy.

,Pod podlahou spatris malou kovovou
truhlicku. Je bohaté zdobend tepdnim. Ve
viku ma klicovou dirku, pod klicovou dirkou je
pak vyveden ve stfibre ndsledujici vers:

,Zamek je i neni. KIi¢ ten jen zaboli.”

Pod versem se pak nachadzi ¢iselnd rada od
jedné do deviti, taktéZ vyvedené ve stribre...”

Samotna truhlicka je opatfena magickym
zdmkem. Staci zmacknout ve spravném poradi
¢islice a truhlicka se otevie. Cislice predstavuji
pocet pismen v jednotlivych slovech verse. Tij.
spravny kéd je 5-2-1-4-4-3-3-6.

Klicova dirka je faleSna. Jakykoliv pokus ji
pouzit (vypacit, zlodéjsky otevfit, lupic¢lv kli¢) konci
vyvolanim modrého blesku (k6 Zivot(). Kazdy dalsi

pokus vyvola o jeden modry blesk navic (2k6, 3k6,
...). Stejné zranéni vyvola i Spatné zadani kddu.

PJ necha hrac¢lim volnost pti hledani kédu.
Napf. po prlzkumu d&islic mUZze PJ napovédét
hraclim, Ze Cislice 7, 8 a9 jsou neoSoupané, zatimco
zbylé pomérné dost.

Cilem neni hrace pfilis zdrzet na hadance. PJ
by mél vénovat hadance max. 5 minut. Navic, cilem
je ziskat truhlicku a ne se do ni dobyt.

Seznam dokumentU (viz Prilohy):

e zpravy ztajné mincovny od mincmistra
Détmara o stavu produkce a Zadosti o
material (svitky ¢. 5 a 6)

e ukradeny Bélavin dopis pro krdle Slavibora
s nabidkou shatku mezi Kvétavou a
Vratislavem; je jasné, Ze se nejedna o prvni
dopis a datové spada do obdobi, kdy
Kvétava nebyla téhotnad (svitek ¢. 13)

19 UKOL - SKYM SE SETKA
VRATISLAV

Setkani probihad presné o pullnoci, spolecné
s Ukolem stopovani Bélavy. DruZina se musi
bud' rozdélit a pokusit se splnit oba Ukoly a
nebo se rozhodnout jeden z ukoll neplnit.

19.1 Pozadi ukolu

Tento Ukol dostanou postavy od Castolova,
ktery ma informaci, Ze se ma kralliv syn Vratislav
dnes setkat sjakymsi némeckym Zoldakem,
jménem Wilk. Udajné maji mluvit o podpore
Vratislava pfi prosazovani prdva zde na severu
Cech.

Castolovova informace je napll spravna.
Pravdou je, Ze se ma dnes s nékym setkat. Pravdou
je, Ze spolu budou probirat podporu na severu
Cech. Ale neni to némecky Zolddk, nybri nas
Ltajemny” muz s jizvou na krku Vlkos, prava ruka
Chvala.

Chval chce skrze VlkoSe  navazat
s Vratislavem kontakt a nabidnout mu spojenectvi.
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19.2 Normalni pribéh

Vratislav ma setkani s Wilkem v zajezdnim
hostinci v predhradi a to zhruba o pllnoci v den
pfijezdu Vratislava na hrad Zleb.

Béhem hostiny se Vratislav vzdali do svych
komnat v doprovodu dvou vojak(. Ve své komnaté
si vyméni Saty sjednim znich. V doprovodu
druhého pak spole¢né zamifi mimo hrad do
podhradi na schlizku. Vysvleceny vojak zlstava ve
Vratislavové komnaté.

Wilk bude jiz v hostinci sedét, Vratislav si
k nému prisedne, zatimco jeho vojensky doprovod
si sedne kvedlejsSimu stolu. Spole¢ny hovor trva
max tfi smény, poté Vratislav opét v doprovodu
vojaka odchdzi zpét na hrad Zleb. Wilk opousti
hostinec o tfi smény pozdéji.

19.3 Interakce s druzinou
Klicové momenty pro druZinu jsou:

e prohlédnout pfeménu Vratislava ve vojaka
e  zajistit si misto v hostinci
e vyslechnout hovor

Aby si postavy vSimly, Ze se Vratislav prevlékl
za vojaka, musi mu dobre vidét do tvare. CoZ nejde,
pokud se budou nékde schovavat a jen tak Smirovat
skrz klicovou dirku. Idealni je, aby se s nim setkali
tvari v tvar (zastavily ho na chodbé).

Pokud postavdm nedojde, Ze k proméné
doslo, PJ by mél po kratké chvili (postavy cekaji 30
minut pred komnatou Vratislava) upozornit
druZinu, Ze je divné, Ze Vratislav z(stava v komnaté
a komnata neni stfezenda. Jednoduchym
doptavanim zjisti, kam dva kralovsti vojaci sli.

V hostinci to bude horsi. Hostinec je narvany
aZ po stfechu a Zadné misto tam volné neni. Je na
druzZiné, jak se dostane na ,,doslech”. Pro odposlech
je mozné pouzit magii, napr.:

e kouzla (cizi usi, neviditelnost)
e |ektvary (dym, zmenseni)
o  kocku

Anebo si pod néjakou dobrou zaminkou
ziskat misto pobliz Vratislava a Wilka (Vlkose).

Hovor i prese vsechno bude narocné
vyslechnout. Hluk je opravdu pfilis velky. Pres to,
rozhovor poskytne alespon Utrzkovité naznaky:

e  Wilk mluvi podivné sipavym hlasem

e  Wilk neni némecky Zoldak, mluvi ¢esky bez
pfizvuku

e moc Castolova je zdanlivd a zaloZend na
zlo€inu

e podpora ostatnich velkych rod( ze severu
skon¢i, jakmile se dozvi, co je Castolov za¢

e Wilk zmini, Ze uzaviené spojenectvi by
mohlo byt speceténo i manzelskym
svazkem

e vse probiha dle planu

Vzhledem ktomu, Ze Vratislav je jiZ
s Chvalem dohodnut, jedna se ze strany
Wilka spiSe o ujisténi Vratislava, Ze vse je
nachystano a probiha dle planu. Wilk nikdy
nezmini jméno svého pdana!

20 UKOL - ZISKAT DEKRET O
ZAPLACENI VENA

20.1 Pozadi ikolu

Druzina zprvni C¢asti vi, Ze Bélava se
s Castolovem navzajem obvifiovali z ukradeni véna.
Castolov sice vidél, Ze Bélava mava dekretem o
zaplaceni, ale nevéfil, Ze je pravy.

AZ pisar a kronikar v jedné osobé - Mattheus
vnuknul Castolovovi myslenku, %e je moiné
prozkoumat peceté na dekretu a poznat, zda je
skute¢né dekret pravy ci nikoliv. Pokud zlodéj
pouzil kopii pecetidel, pak je vice nezZ
pravdépodobné, Ze bude mit néjakou vadu, ktera
jej umozni rozeznat od originalu.

Problém je, Ze ,faleSny” dekret mda u sebe
Bélava. Cilem druZiny bude na chvili dekret ziskat,
odnést jej do skriptoria kronikafi Mattheusovi, aby
ovéfil pravost. Po prozkoumdni jej musi dorucit
zpét tam, kde jej vzali.
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20.2 Normalni priibéh

Bélavin dekret je schovany v jeji komnaté.
Dala jej do skviry mezi truhlici se Saty a podlahou.
V komnaté je pouze jeji sluzka Hilda, ktera se vsak
opila vinem, a je kneprobuzeni. Navic sluzka
zapomnéla zavfit dvefe do komnaty zavorou a tak
neni opravdu problém dekret ziskat.

PJ by nemél na ziskani dekretu a jeho vraceni
vyplytvat ptilis mnoho casu.

Mattheus prebyva v hradnim skriptoriu, kde
jej druzina taktéz zastihne. O dekretu vi, takze
pljde rovnou k véci.

Vytahne origindl dekretu s pecetémi (ten
dekret, ktery zlistal Castolovovym vojakim) a
porovna jej s Bélavinym (faleSnym) dekretem.

Mattheus ke svému zdéseni zjisti:

e pismo je VELMI dobfe napodobeno — pro
laika témér k nerozeznani — ale Mattheus
pozna své pismo, protoze to on psal pravy
dekret

e pouzity pergamen je stejny — stejnd znacka
od koZedélce, stejnd struktura, odstin,
viné

e peceté jsou udélany pomoci originalnich
pecetidel, stejné ,chybky” v pfedloze
promitnuté do pecetniho vosku !!!

Mattheus je z odhaleni dost paf, takze
s postavami bude své zjisténi ochotné probirat.

Mattheus to sdm nerekne, ale je jasné, Ze
ten, kdo vyrobil falesny dekret, musel mit pfistup
do  skriptoria  (peceté, pergamen, dalsi
Mattheusovy texty).

Postavam by mélo samo dojit, Ze na hradé
Zleb je Castolovoviv zradce.

Poznamka: Onim zrdadcem je podrobeny
Castolovidv nejstarsi syn Chrudos.

Bude-li se druzina vyptdvat Mattheuse i
kohokoliv jiného, kdo ma pfistup do skriptoria,
mUzZe PJ vychazet z nasledujiciho seznamu:

e Mattheus

e Castolov

e RoZata (velitel strazi, mdze obecné do
kruhové véze)

e Ctirad (kastelan, mize obecné do kruhové
véie)

e sluZzebnictvo (uklid, m(zZe obecné do
kruhové véze)

e knéz Vavrfinec (v ramci studia)

e navstévy po predchozi domluvé (studenti,
historikové atp.)

e Chrudos

Pozor! Chrudose nikdo nezmini, byt do
skriptoria obcas chodi (jako kamkoliv jinam
na hradé). Nikoho nenapadne, Ze by
mentdalné retardovany clovék mohl padélat
dekret.

20.3 Interakce s druzZinou

Jediny, skym by pfi plnéni dkolu méla
druZzina pfijit do styku, je pisaf Mattheus. Ten bude
zpocatku trochu upjaty (typicky scholastik s nosem
nahoru). Jakmile postavy projevi zajem o
prozkoumani dekretd, jeho chovani se zméni. Bude
jako ve svém Zivlu. Bude znat, Ze véci rozumi a zZe ji
,zije“. Jeho zapal pro véc bude nakazliva.

21 UKOL - ZJISTIT, CO SE STALO NA
HRADU ZLEB V ROCE 936

Tento Ukol ziskaly postavy od Vratislava,
ktery dostal tip od Vlkose, Ze v 1été roku 936 stal na
hradé Zleb jakysi h¥ich.

Dobrou druZzinu by mohlo napadnout,
podivat se do kroniky hradu Zleb ve skriptoriu
vramci plnéni predchoziho ukolu (porovnavani
dekret(), co se zde onoho ¢ervna vlastné udalo.
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Stadi, aby si druzina vymyslela zaminku, pro¢
chce nahlédnout do kroniky hradu a pisaf Mattheus
jim ji vydda. Nebo staci Mattheuse odlakat.

Opis stranky z Zlebské kroniky je uveden
v Priloze (svitek €. 8). Jde samoziejmé o nestastnou
smrt Leslawy — snoubenky Chvala, kterou Castolov
s Bélavou ,,shodili“ z hradeb Zlebu.

Pozor! Budou-li postavy fesit tento ukol po
pulnoci, bude stranka zkroniky vytrZena
Castolovem. Postavy ji budou muset ziskat.

Mattheus navede postavy na Castolova
automaticky.

21.1 Reakce NPC na starou udalost

Vzhledem ktomu, Ze je zaznam kroniky
napsan tak, Ze za smrti Leslawy mohl jakysi strazny
VlIkos, neni moc divodd, aby se postavy doptéavaly
»jak to tenkrat bylo“.

Ale je jasné, Ze stin podezieni, Ze za smrti
Leslawy mohli Castolov s Bélavou, se mdze objevit.
NiZe jsou popsané reakce hlavnich NPC.

21.1.1 Castolov

Castolov nad udalosti mavne rukou, 7e u? si
ji prakticky nepamatuje. Nebude chapat, proc se na
to Zajici ptaji a v protiutoku bude dorazZet, kde se o
udalosti vlastné dozvédéli.

Zopakuje, Ze hudce Libika honil jen proto, ze
zpival falesné.

21.1.2 Bélava

Stejné jako u Castolova bude mit kratkou
pamét. Nakonec jen doda, ze to byla hroznd
udalost a je rada, Ze ten strazny byl po zdsluze
potrestan.

21.1.3 Chval

Chvalova prvni reakce bude, Zajici vi o té
nestastné udalosti. Potvrdi, Ze tenkrat pfisel o
milovanou snoubenku. Opravdu zahraje velky
smutek.

Budou-li postavy konfrontovat Chvala, Ze za
smrti mohli byt Chvalovi sourozenci, Chval smutné
a dvojsmysiné odpovi:

,Co0 bych vdm povédél. Jsou to moji
sourozenci, moje rodina. Co je psdno, to je
ddno... Tak to bylo...”

21.1.4 Starsi obyvatelé Zlebu

Pokud se postavy budou ptat prostého lidu
nad 40+ let, budou potfebovat vSechny indicie (rok,
Cerven, htich Zleb(), aby si vzpomnéli. Nicméné
prozradi jen, Ze se stala tragédie, o které maji
zakdzano mluvit.

V pfipadé, Ze druZina bude prostému lidu
vyhrozovat smrti, prozradi, Ze doslo k umrti asi
néjaké pribuzné Zlebl (nevi presné). V souvislosti s
umrtim byl odsouzen néjaky strazny (jméno si
nepamatuji). Jestli byl vrah strazny vrah a nebo to
na néj hodili, nevi (50:50 nazor).

22 UKOL - OVERIT TEHOTENSTVIi
KVETAVY

Tento Ukol dostanou postavy od biskupa
Bronislava. Nejen on tusi, Ze za narychlo svolanou
svatbou je néco shnilého. Samoziejmé, ma
podezieni, Ze se jednd o utajované téhotenstvi
Kvétavy. Toto podezieni se mu viceméné potvrdilo,
kdyz ji spatfil — s bfichem, nalitymi prsy a odulou
tvari.

Nicméng, jisty si Bronislav neni. Jaky dlkaz
poZaduje, také neuptesnil. Je na druzZiné, jak
k ziskani dlikazu pfistoupi.

22.1 Normalni priibéh

Ocekava se, Ze druzina bude sledovat, mozna
odposlouchdvat, Kvétavu. Kvétava se po cely cas
straveny pred svatbou bude zdrZovat v pridélenych
komnatach a jen obcas si vyjde na ochoz na cerstvy
vzduch. Téhotenstvi totiz neproZivd dobfe. |
v Sestém meésici ma ndvaly nevolnosti, celkovou
slabost a neustdle zkazenou naladu.

20/ 32




Mistrovstvi v Dra¢im Doupéti

Cast 2

Kvétaviny komnaty nejsou stfeziené. Jen se
kolem Kvétavy neustdle mota jeji sluzka Radana.

MozZné duikazy, které druzina muiZe pouZit,
jsou:

e rozhovor mezi Kvétavou a Radanou
e svitek s predepsanymi léky pro Kvétavu

Pokud budou postavy dostatecné trpélivé
(min. 2 smény naslouchdni), mohou zaslechnout
nasledujici uryvek rozhovoru mezi Kvétavou a
Radanou:

R: “Je ¢as mad pani.”

K: “Na to ti kaslu, uZ jsem ti to rikala minule
a pfedminule. Rikdm ti to pofdd. Nebudu to
uz pit. Nikdy!”

R: “Md pani, mistr Bohodar vam jasné naridil
fidit se timto predpisem. Odvar z méchuné
vam ulevi. Je to pro vase dobro, i pro dobro
vaseho ditéte!”

K: “Jsi snad hlucha? UZ jsem ti fekla, Ze ten
sajrajt pit nebudu! Mistr Bohodar se jim
midZe uchlastat k smrti, dédek jeden prasivy.”

R: “Md pani, nenutte mé zavolat vasi matku.
Vy vite, Ze budu muset, kdyZz nebudete
dodrZovat predpis.”

K: “Strc¢ si ten predpis klidné do prdele!”

R: “Nezbyvad mi, neZ dojit pro vasi matku, md
pani...”

A skutecné, Radana po chvilce opousti
Kvétavinu komnatu, aby dosla pro Bélavu.

Svitek (predpis), ma u sebe Radana. Je na
hracich, jak se k nému dostanou. Nicméné by to
nemélo byt nic tézkého. Na predpise je sada
odvaru, které ma Kvétava pravidelné brat, aby se ji
ulevilo a aby podpofila zdravé téhotenstvi (viz
Pfiloha — svitek ¢. 2).

23 DRUHE SETKANI S VIP

Rano, ¢tvrty den dobrodruZstvi po hostiné na
pocest kralova syna Vratislava, se mohou postavy
opét setkat s VIP osobami, které jim predchozi noc
zadaly Ukoly. Tedy s Vratislavem, Castolovem a
Bronislavem.

Postavy by se mély setkat predevsim s tim,
s kym chtéji uzavfit spojenectvi a pro koho splnily
malé ukoly.

Teoreticky se muZe stat, Ze se postavy budou
chtit setkat se vSemi VIP postavami. Napf. pokud to
chtéji hrat ,na vSechny strany”. Neni to nic proti
ni¢emu a PJ by v tom nemél branit.

V ptipadé, ze by se postavy nechtély s nikym
setkat (cozZ je nepravdépodobné) anebo se k tomu
nemély, musi PJ setkani zajistit. Staci, aby napf.
Vratislaviv sluha poZadal druZzinu o setkani
s Vratislavem atp.

24 DRUHE SETKANI
S VRATISLAVEM

Dalsi setkani probéhne ve Vratislavové
komnaté. Vratislav se bude zajimat o pInéni ukold,
které postavam zadal. Pokud druzina splnila oba
ukoly (ma truhlicku, vi, co délala v noci Bélava), pak
je Vratislav ochoten druZiné nabidnout za Ostroh
férovou cenu (100% skutecné ceny).

Vratislav se zaroven zepta, zda se miZe na
Zajice, jako na nové spojence spolehnout? Pokud
ano, Vratislav odkryje karty a zada druziné Velky
ukol, za jehoz splnéni je ochoten zaplatit za Ostroh
prémiovou cenu (120% skutecné ceny) a podepsat
smlouvu o spojenectvi.
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24.1 Vratislav odhaluje karty
Jakmile se Vratislav ujisti, Ze Zajicové budou
na jeho strané, povi jim nasledujici:

,Spojenectvi je o divére. A divéra se musi
budovat, aby spojenectvi sililo a pretrvalo
vse. To, co vdm nyni reknu je dikaz mé
davéry vici vdm. Prokdzali jste své
schopnosti a viili slouZit kradli.

Neni tajemstvi, Ze mdj otec usiluje o pevnéjsi
nadvlddu nad severnimi Cechami. Také neni
tajemstvi, Ze zatim nebyl pfilis uspésny.
Ackoliv je krdl, nejbohatsi ze vSech, nikdy
jeho penize nestacily na to, aby ziskal na
severu vétsi podporu pro svoji véc.

Muj otec je jiz stdr, a tak otdzku severnich
Cech svéfil do mych rukou. Neddvno mé
nékdo skrz svého prostrednika kontaktoval.
Nékdo ze severnich cech. S nabidkou na
spojenectvi. Na spojenectvi, které mi umozni
ovlddnout severni Cechy.

Ten nezndmy mi dal tipy — na truhlicku i na
uddlost roku 936 na hradé Zleb. A jak vidim,
ty tipy byly spravné. A co vic, nyni mam
moznost ziskat pfimy dikaz, e se Castolov
dopousti zrady na krdli. Pokud ten dikaz
ziskdm, mohu vyrazné oslabit viiv Zleb( zde
na severu Cech.

SeZenete mi nezvratny ditkaz o Castolové
zradé.”

24.2 Velky ukol - zajmout mincmistra

Vratislav preda druziné svitek (viz Pfiloha -
svitek ¢. 14), ktery si mlze v klidu precist. Svitek
pojednavd o tajné jeskyni, kde nechava Castolov
padélat kralovské stfibrné mince. Svitek popisuje
misto, kde se tajna mincovna nachazi.

Vratislav nafidi druziné, aby mincovnu nasla,
znicila a zajala jejiho mincmistra — jako dulkaz
Castolovova spiknuti — ptipadné dalsi svédky.

Vratislav slibi druziné, Ze poté, co mu
pfivedou mincmistra, tak podepiSou
smlouvu o odkupu Ostrohu a smlouvu o
spojenectvi s kralem. Mincmistra chce
Zivého — aby mohl svédcit.

25 DRUHE SETKANI

S CASTOLOVEM

| druhé setkani probéhne v komnaté.

Pfedné se bude Castolov zajimat o schlzku
Vratislava s némeckym Zolddkem Wilkem. Bude se
snazit dostat zdruziny, co nejvice informaci,
nicméné je na druziné, co vSechno bude chtit
prozradit. Tak ¢i tak, uz jen samotné potvrzeni
setkani Vratislava s némeckym Zoldakem, je pro
Castolova jasny d(ikaz, 7e Vratislav kuje pikle proti
severu Cech.

Castolov bude jasné davat najevo, 7e
Vratislav je zrddce ceského naroda, pokud
jednd s Némci (at uz je obsahem jednani
cokoliv).

Teprve poté, co ziskd informace o setkani se
bude zajimat o dekret o zaplaceni véna. Opét je na
druzing, co vsechno sdéli Castolovovi, ale zde
nesmi zapomenout, 7e se Castolov mGze doptat
pisafe Mattheuse. A Mattheus fekne Castolovovi
vSe, o ¢em se bavil s druzinou.

Castolov ziskava jasny dlikaz, Ze ma na hradé
zradce. Zatim nevi koho, ale tato zprava mu
pridéla hodné vrasek. V podezieni jsou —
pisai Mattheus, syn Cenék, knéz Vavfinec a
kastelan Ctirad — jini na hradé neumi Cist ani
psat.

Jestlize postavy spini Castolovovy malé
ukoly, nabidne postavdam za Ostroh férovou
cenu (100% skute¢né ceny). Zaroven, pokud
nabyde dojmu, Ze Zajici stoji na jeho strané, odhali
trochu své plany a nabidne Zajicm rovnocenné
spojenectvi plus prémiovou cenu za Ostroh, pokud
spini Velky dkol. Déle jim nabidne znovuziskani
puvodniho erbu Zajica.
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25.1 Castolov odhaluje karty
Jakmile se Castolov uijisti, ze Zajicové budou
na jeho strané, povi jim nasledujici:

»Nu, prokdzali jste, Ze umite byt hodné
ndpomocni a osud severu vam neni cizi. Sami
citite, Ze krdliv syn natahuje ty svoje
nenechavé pracky na nasSe rody. Severské
rody! A nestiti se zaplatit si cizacké Zolddky!

Vy jste to mozZnd nepocitili, ale ja s tim bojuji
denodenné. A proti mocnéjsimu musim cas
od casu pouZit i prostredky, které nejsou
,cestné”. Ale vérte mi, Ze kdybych nemusel,
nepouZival bych je.

Nebudu chodit kolem horké kase. Jeden
z prostredk( se ted' muZe obrdtit proti mné a
to nemuzu pripustit. Ten pes Vratislav prilis
cuchd kolem mych zdleZitosti...

Proto vdm ted a tady nabizim ROVNE
spojenectvi. Staci, kdyZ pro mé mdj problém
véas vyresite. Pokud se vam to podari,
zaplatim vdm za ten kus skdly o hodné vic,
neZ ve skutecnosti stoji.

A navic, prisahdm, Ze rodu Zajici vrdtim
plvodni erb. Na znameni ROVNOSTI mezi
nasimi rody.

Tak co? Zlebové a Zajici proti krdli?! Sila
severu?!”

25.2 Velky ukol - zni¢it mincovnu a

zajmout mincmistra

Poznamka: Pokud postavy  ukradly
Castolovovi jeho truhli¢ku s dopisy ohledné tajné
mincovny, Castolov to jiz rano vi a tusi, Ze jeho
padélani minci je v ohroZeni. | kdyby se postavy
truhlicky nedotkly, Castolov ma své $pehy, ktefi se
dozvi, Ze Vratislav ma indicie ohledné tajné
mincovny.

Po svém proslovu vysvétli Castolov
postavam o co jde. Castolov p¥izna vlastnictvi tajné
padélatelské mincovny. A fakt, Ze kral o jeji
existenci vi. Navic, Castolov se dozvédél, 7e &ast

kralovych vojakl se Udajné oddélila a Sla rovnou
patrat po umisténi mincovny.

Castolov tedy zada postavam, aby zajely do
mincovny a celou ji zniCili. Pouze mincmistra
Détmara necht privedou sebou na Zleb.

Kdyz se budou postavy ptat, pro¢ ma
Castolov  tajnou  padélatelskou  mincovnu,
jednoduse odpovi:

e krdl si uzurpuje jako jediny prdvo razit
mince

e kral zrazby minci ma pfilis velkou moc a
zaroven razbou muZe ekonomicky znicit
okolni rody

e Castolov potfeboval udriet své spojence
na severu Cech pod kontrolou — musel
prepladcet nabidky Slavibora, které daval
mensim Slechtickym rodim, aby verejné
uznali spojenectvi s kralem

Castolov chce mincmistra Zivého. Postavy ho
nesmi zabit.

26 DRUHE SETKANi S BISKUPEM
BRONISLAVEM

Z3lezi na postavé, co Bronislavovi prozradi.
Pokud se podéli o informace, Bronislavovy reakce
budou nasledujici — viz nasledujici podkapitoly.

26.1 Téhotenstvi Kvétavy

Bronislav bude jen smutné pokyvovat hlavou
a nakonec se zepta postavy, zda-li si mysli, Ze mezi
Cerikem a Kvétavou opravdu panuje ryzi laska a
nebo 3Slo jen o ,hfich mladi“. Pokud postava
potvrdi, Ze poceti je z lasky, Bronislav prohlasi, Ze
asi dispens udéli, byt je mimomanzelské poceti
velky htich, ale laska je Bozi dilo, které vse prevaii...

V ptipadé, Ze postava nepotvrdi lasku mezi
snoubenci, Bronislav si vse ,jesté promysli“.

26.2 Pro¢ Castolov honil hudce?
Bronislav po ziskani informaci ohledné

zmény pisné se bude spis vyptavat postavy, co si o

tom vSem mysli. Sdm na celou udalost nema nazor.
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Zde je prostor pro Ple, aby v postavé probudil
zajem o odpovédi na otdzky (pokud si hrac otazky
sam jiz nepolozil).

e proc by hudec ménil text zndmé pisné

e kdo donutil/pozadal hudce zménit text?

e co ty zménéné verSe vlastné znamenaji a
pro¢ Castolova tak rozéilily?

Po brainstormingu prohlasi Bronislav, Ze
udalost je optedena tajemstvim a je celd podivna.
Nicméné ddl po postavé nebude nic dalsiho v této
souvislosti chtit. Jen prohlasi ,pokud vds néco
napadne, stavte se za mnou...”“.

26.3 Krvavé omlazeni Bélavy

Biskup bude ze zjisténi postav naprosto
v Soku. Bude nemile prekvapen, kam az se pekelné
sily mohou proplizit. Nikdo neni pred dablem
v bezpedi.

Bronislav se bude ptat na detaily ritudlu, aby
mohl posoudit ,vinu“ Bélavy v celé udalosti. Za
informaci postavé podékuje a pripadné zaplati
slibenych 60 stfibrnych.

Samoziejmé, celd véc je nyni silné delikatni
(Slechticna, svatba, vyznamny rod, ...), takZze bude
muset postupovat opatrné. A nanejvyS peclivé.
Musi probéhnout rfadné vySetfovani a soud a to
sam nezvladne. Proto postavam fekne, Ze jakmile
se vrati do Prahy, ustavi koncil, ktery celou véc
fadné prozkouma a podrobi Bélavu ,,zkouskam“ na
pfitomnost dabla. Vysetfovani se tedy uskutecni ne
dfiv jak na jare, aZ odtaje snih.

Samoziejmé PJ upravi argumentaci podle
toho, jak postavy vyli¢i cely ritual (Bélava je
Carodéjka vs. komorna Danuse je carodéjka)

Zepta-li se druzina, zda-li odhalila ono ,,Zlo
z Zlebu“, Bronislav posmutni a odpovi, e
nikoliv.

Zlo, které je pfitomné na Zlebu je trvale
pfitomno, zatimco Bélava je na Zlebu jen host... Je
nutné patrat dal.

26.4 Spoluprace pri hledani Zla
Nakonec schlizky se Bronislav postavy zepta,
zda-li na néco dalSiho v souvislosti s hledanim zla
nenarazila. Dalsi informace (napf. ukradeni véna,
informace o mincovné, setkdni Vratislava
s némeckym Zolddkem, atp.) si Bronislav rad
vyslechne, ale bude je povaZovat za ,svétské”
hfichy, které je nutné sice odsoudit, ale nejsou tak
zavazné, jako zlo, které sidli na hradé Zleb.

26.5 Tajny dopis od Wulfa

Pokud postavy Uspésné splnily malé ukoly od
Bronislava, ziskaji si jeho davéru natolik, Ze jim
Bronislav ukaze dopis, ktery obdrzel jeSté v Praze
od jistého Wulfa.

Bronislav se s Wulfem pfimo nesetkal, ale
doptal se na néj od svych bratfi:

,Sdm jsem se s nim nesetkal, ale doptal jsem
se bratru, kterak vypadal onen nezndmy
muz.

Inu, byl starsi, asi Ctyficet let s hnédym
vousem. Byl dost hubeny a na krku jakousi
rudou nepéknou vyrdZku. Trpél dusnosti,
sotva mu bylo rozumét.

Jméno mél némecké. Wulf, tak se jmenoval.”

Dopis od Wulfa je v Prilohach — svitek ¢. 4.

26.6 Velky ukol - privést Kknéze

Vavrince

Na konec rozhovoru se Bronislav obrati s
prosbou na postavu. Bronislav ocekaval, Ze mistni
knéz Vavfinec bude Bronislavovi k dispozici
v nadchazejicich svatebnich povinnostech. Ackoliv
Vaviinec védél, kdy Bronislav na Zleb dorazi, jesté
neptisel.

Bronislav proto pozdda postavu, aby vyrazil
do blizké vesnice Kamen, kde knéz Vavfinec
pobyva a pfivede ho na Zleb.

Vesnice Kamen je zhruba pul hodiny cesty od
Zlebu smérem na vesnici Certova jama.
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27 TAJNA MINCOVNA

Castolovova mincovna na padélky se nachazi
3 hodiny jizdy koném od hradu Zleb. Mincovna leZi
v neprehledném  kopcovito-skalnatém  terénu
Dablovy horky pobliz vesnice Certova jama.
Mincovnu pak tvori komplex jeskyni, ve kterych
probiha samotné padélani.

27.1 Dablovy horky

Jedna se o shluk skalnatych pahorkd, které se
nepfirozené ty¢i nad okolni krajinu. Oblast je
geologicky aktivni. Ze skalnich puklin vyvéraji horké
prameny a smrduté vypary. Mineralné bohaté vody
vytvorfily ve skalach spoustu jeskyni. Teplo zemé
pak zpUsobuje, 7e podnebi v Déblovych horkach se
vyjimad okoli. V lété je v horkach vlhko a rostliny tam
husté rostou, v zimé jsou horky neustdle zahalené
v mize, prochladlé skdly jsou obalené ledem,
zatimco v dolinach clovék nalezne spiS bahno nez
snih.

Vesni¢ané v okoli Déblovych horek maji
z kopcl pfirozenou bazen. Kromé husté mlhy a
podivného chovani pfirody, ¢as od ¢asu vitr zanese
k jejich usim z horek podivné dunivé zvuky. Mysli si,
Ze samotny pekelny pan kova retézy pro hfisniky
v zemské vyhni.

27.2 Vesnice Certova jama

Je to byvald drevorubeckd osada spojena
s kamenolomem. Vesnice se nachazi u jediného
prirozeného vstupu do Dablovych horek.

Uz podle ndzvu je vesnice Certova jama
,prokletda”. Zhruba dvé generace zpét se ve vesnici
objevil mor ¢ podobnd nemoc. Zelimir z Zlebu
nechal vesnici neprody$né uzavfit, aby zabranil
Siteni smrtelné nemoci. Vesni¢ané se museli o sebe
postarat sami a s BoZi pfizni se jim to podafilo.
Nicméné cejchu ,nakazenych” se jiz nikdy
nezbavili. Vesnice se uzaviela do sebe, nikdo novy
se do ni nestéhoval, nikdo se neodstéhoval.
Vesnice zacala degenerovat.

Povésti vesnice vyuzil Castolov a udélal z ni
pracovni tabor. S mistnimi uzaviel dohodu.

Castolov zajisti pFisun jidla, potfebného materialu a
pracovni sily. Vesnicané naopak zajisti chod tajné
mincovny v Dablovych horkéch. Toto spojenectvi
se ukazalo jako velmi efektivni a dohoda pro obé
strany nadmiru vyhodna.

27.3 Okoli jeskyné

Samotnd tajnd mincovna se nachdzi
v souboru propojenych jeskyni zhruba uprostred
Dablovych horek. Z Certovy jamy vede k jeskynim
dopfe vysSlapana a udriovana cesta, po které
pohodIné projede trakar ¢i mensi dvoukoldk. Cesta
se klikati mirné vzh(ru mezi skalami, ¢as od ¢asu ji
protne brod malého Zivého potoka.

Potok prochazi kolem vstupu do jeskyné a
vyvéra z uméle vytvorené hraze prehrady o par set
metrd dal nad jeskyni. Z prehrady vede drevéné
koryto smérem ke vstupu do jeskyné, kde je
postaven maly vodni mlyn, jeZz usnadniuje vyrobu
padélka.

27.4 Jeskyné

Usti jeskyné je pomérné siroké a proto bylo
pfepazeno zdi z hrubé opracovanych kulatin
opatfenou dvoukfidlymi vraty. Hned za vraty se
v prvnim déomu nachazi sklad vSemoZnych surovin
a naradi. Hrncirské hlina, struska, drevéné uhli,
truhly s kovovymi pasky (méd, olovo, cin), kovové
panve, sudy s olejem, voskovice, louce, XXX, atp.

Kratkou klikatou chodbou se z prvniho dému
Ize dostat do dalSiho, podstatné vétsiho. V druhém
dému je umisténa kovarska wvyhen, brusirna
nastroju a rytecky stolec.

Dal jeskyné pokracuje dold — bud po
vyhlazené skluzavce, nebo po dfevéném Zebriku
anebo po rumpdle malou dirou v zemi. Nékolik
sahl pod druhym démem se nachazi tfeti dom,
ktery je ze vSech nejvétsi, a ktery slouzi jako
samotna mincovna. Zde se nachazi spousta ohnist,
nad kterymi jsou tavné panve, v nichz se pfipravuje
spravna slitina padélku anebo kde probiha
pokovovani padélanych minci. Jsou tu také stoly,
kde se mince hrubé upravuji pred samotnou
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razbou. Vjedné ¢&asti ddmu se nachazi horky
pramen s jezirkem, ktery krom ohnt také vytapi
cely prostor mincovny. Po strandch dému se
nachazi spousta vyklenkd, rucné zvétsenych, kde
jsou ztizené kutlochy pro otroky.

Z tfetiho domu pokracuji dalsi chodbicky, ty
ale vedou jen do mensich, pfidruzenych jeskynék,
které téz slouzi jako ,pokoje” pro pracovniky
mincovny.

27.5 Lidé v mincovné
V mincovné a vesnici Certova jama pobyvaji
Ctyfi skupiny lidi:

e pGvodni obyvatelé vesnice Certova jama —
otrokari

e pochytani lidé ze severnich Cech — otroci

o Castolovovi strazni

e technicko-hospodarsti pracovnici

27.5.1 Pivodni obyvatelé Certovy jamy

Sami se povazuji za jakousi elitu v celé tajné
mincovné. Maji na starosti zazemi chodu mincovny
a jeji vnéjsi spravu (opravy stroja, naradi, priprava
jidla, transfery materialu atp.). Na vyrobé faleSnych
minci — na $pinavé praci - se pfimo nepodili. Cast
vesni¢anl dohlizi nad ,pracovni mordalkou” otrokd.

Celkové je v Certové jamé zhruba dvacet
rodin (40 — 60 lidi v€etné déti).

Poznavaci znameni: normalni vesnické Saty

27.5.2 Otroci mincovny

Néktefi jsou zloCinci, jini jsou obétmi
sprostého Unosu, je tu par déti, co pfisly o rodice a
na misto sirot€ince byly proddany na préci
v mincovné. Je to nejspodnéjsi kasta v celém
systému tajné mincovny. Délaji nejtéisi a
nejnebezpecnéjsi praci. Ziji prakticky trvale
v jeskyni. Jen néktefi z nich mohli v ramci svych
pracovnich povinnosti ¢as od ¢asu spatfit denni

svétlo.

Otrokd je v jeskynich zhruba dvacet. Zeny i
muzi. Vékem od vyzralejsich déti az po dospélé na
prahu smrti.

Poznavaci znameni: hubené Spinavé postavy
s hladovym vyrazem ve tvarfi, odéné v roztrhanych
hadrech, ¢asto s projevy rGznych fyzickych neduh.

27.5.3 Castolovovi strazni

Je jich tu jen zhruba desitka. Ctyfi ve vesnici,
Ctyfi na straZi u jeskyné a dva na nocni hlidce. Jsou
vcelku znudéni, sluzba neni ndroénd a
mimoradnych udalosti (nezvany host, uték otroka)
je rocné poskrovnu. V zimé se navic nestavaji.

Poznavaci znameni: Dobfe vybaveni (teplé
obleceni, plasté) a vyzbrojeni (krouzkové kosile,
mece, piky). Strdzni nemaji na svych plastich
Castolovoviv znak.

7 vV

27.5.4 Technicko-hospodarsti pracovnici

lednd se pouze o par jedincu, ktefi jsou
klicovi pro provoz mincovny a distribuci surovin a
faleSnych minci.

e starosta Certovy jamy Dusej — zajistuje
nakup surovin pro vyrobu, transfer z/do
jamy, komunikaci s Castolovem — bydli
v Certové jamé

e alchymista mincmistr Détmar — zajistuje
technologicky dozor vyroby faleSnych
minci, reportuje stav produkce — vétSinu
Casu travi v tfetim domu jeskyné

e pyrofor kovai Mysek — zajistuje chod
kovarny, pfipravu rudnych smési pro tavbu
— vétSinu casu travi v druhém dému
jeskyné

Poznavaci znameni: Obleceni odpovidajici
jejich postaveni a naplni prace.

27.6 Priibéh plnéni ukolu

At uZ druZina obdrZela Ukol od Vratislava éi
od Castolova, cil je viceméné stejny. Zlikvidovat
vyrobu faleSnych minci, zajmout mincmistra a
dovést ho na hrad Zleb.
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VétsSinu ¢asu by mél PJ rezervovat pro déni
v jeskyni. Scény okolo nejsou tak podstatné,
aby na nich palil drahocenny ¢as druhé ¢asti.

27.6.1 Certovajama

,KdyZz prestane foukat, slysite nezretelné
dunéni. S kaZzdym sdhem, ktery po cesté
urazite, se dunéni stdvd jasnéjsi, ale stdle
plsobi, jaksi vzddlené a neurdité.

KdyZz znovu zafoukd, vitr kvdm privane
zdpach koure z ohriii. Vesnice Certova jéma
nemiZe byt daleko.

Skutecné, za dalsim ohybem cesty spatfrite
prvni chalupu na palouku. Za ni se rysuji dalsi
chalupy, rozestavéné po obou strndch cesty,
po které krdacite, a kterd pokracuje ddl do
skal.

Vsude vladne neprijemné ticho. Je snad
vesnice opusténa? To urcité ne. Koure
z komind, svétlo prosvitajici skrze zaviené
okenice prozrazuji opak...”

Ve vesnici Certova jdma nenarazi druzina na
Zzadny odpor. Je zima, vsichni jsou zalezli
v chalupéach, véetné Castolovovych straznych.

Pokud se druZina bude vesnici plizit, ma
100%  pravdépodobnost Uspéchu, Ze se
nepozorované dostane za vesnici na cestu do skal.

Vesni¢ané nebudou pfi pfipadném kontaktu
klast odpor. Budou hrat , nakazené morem”, ¢imz
budou postavy odrazovat od kontaktu s nimi. Na
informace budou skoupi, fyzické nasili jim v pohodé
rozvaze jazyky.

Castolovovi strazni budou klast odpor do
prvniho mrtvého, pak se daji na uUstup smér
jeskyné.

Jedind zajimava véc v Certové jamé je
starosta Dusej, ktery ma u sebe (ast
korespondence od samotného Castolova. M3 ji
schovanou a dobrovolné ji nevyda. Plusové body
pro druziny, které si uvédomi, Ze zpravy od
Castolova tu musi nékde byt.

27.6.2 Vstup do jeskyné

,Cestou mezi skalami dunéni neustdle
nardstd. Prijde vam, Ze se zvuk odrdZi od stén
kolem vds a zesiluje se. Uzkd cesta mezi
skalisky se najednou rozsifila a vy jste se ocitli
na celkem velkém pldcku. Pfimo pred vami
zirdte na usti velké jeskyné, jejiz vstup je
prehrazen dfevénymi prkny s brdnou.
Napravo od jeskyné vidite jakousi malou
boudu, za niZ zurci prudkd bystfina. Nalevo
pak spatfite hromadu dfivi a kopce hliny. Cely
plac obklobuji strmé skdly. Cesta ddl jiz
nepokracuje.”

V pfipadé, 7e druzina dovoli Castolovovym
straznym Ustup k jeskynim, tito stropi poplach a
vstup do jeskyné zabarikaduji a budou se branit.

V ptipadé, Ze se druZina dostane k jeskynim
nepozorované, najde vboudé pred jeskyni dva
Castolovovy strazné mastit karty. Jinak zde nic neni.
Klice od dvefi do jeskyné maji strazni. Odpor téz
klast nebudou.

27.6.3 Prvni dom - sklad

,Jakmile otevrete brdnu do jeskyné, ocitnete
se ve velkém domu. Dunivy zvuk, ktery jste
celou cestu slyseli, se naplno projevi. Buch,
buch. Zvuk se Sifi z utrob jeskyné a rezonuje
celym vasim télem...”

Nyni si lze tipnout, Ze zvuk pochazi od
kovarského bucharu. Sklad materialu je prazdny.
Diky vSeobecnému hluku je moZné postupovat
rychle vpfed bez obav z prozrazeni.

27.6.4 Druhy déom - kovarna

,Vstoupite do druhého dému. Je o néco
mensi neZ pfedchozi. Od stén se odrdZi rudd
zare kovdrské vyhné, kterd je umisténa po
vasi pravici. Pred vyhni spatfite kovdrsky
méch, za vyhni pak buchar — vse pracujici bez
lidského pfricinéni. U bucharu stoji tfi muZi.
Dva vklddaji a vykladaji mezi buchar a
kovadlinu jakési predméty, treti muz na né
dohlizi. Jsou pIné zabrdni do své prdce.
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Na levé strané vidite zbudovanou jakousi
drevénou budku s okynky a za ni cosi jako
rumpdl.

Z jeskyné zdd se nevede Zddnad dalsi chodba
dal.”

Dohlizejicim muzem je samotny kovaf
Mysek. Pravé sdalSimi dvéma otroky razi nové
faleSné mince. Dfevéna bouda je ,dim” kovafre,
kde spi.

Pokud postavy bude zajimat samotny buchar
a méch, zjisti, Ze obé zatizeni jsou pohanéné skrze
slozité mechanické zatizeni (kladky, paky, ozubena
kola). Samotny zdroj pohonu je umistén mimo
jeskyni, spojen s bucharem a méchy pres dfevénou
htideli, ktera vede skrz strop malymi vysekanymi
otvory.

Kromé hfidele vede skrz strop i ocelové lano,
které je napnuté a zavésené na zdi pomoci
systému kladek. Lanko vede po zdi do tfetiho
dému. To lze objevit jen pokud budou
prohledavat mechanismus bucharu.

Lanko ovlada stavidlo u malé prehrady. Po
zatdhnuti za lanko se stavidlo zvedne a voda
z pfrehrady zacne vytékat drfevénym korytem
smérem do jeskyné — viz dalSi odstavce.

Po prlizkumu jeskyné postavy snadno objevi
dalsi vstupy do tretiho dému (krom rumpalu) —
skluzavku a Zebrik.

Postavy, které prohleddvaji v blizkosti vstupt

do tretiho dému si mohou vSimnout, Ze

pfimo nad Zebfikem je ve stropé sopouch,

ktery je zahrazeny dievénymi prkny.

Zadeklovany sopouch je zvenku jeskyné

napojen na drevéné koryto, které muze do
sopouchu pfivést vodu zmalé prehrady. Tlak
privadéné vody by znicil zadeklovani sopouchu a
voda by tekla rovnou doll otvorem s Zebfikem
pfimo do tfetiho doému a zaplavila jej.

Kam ven vede sopouch, resp. ocelové lanko
Ize zjistit bud' tak, Ze postavy vylezou z jeskyné a

zkusi Stésti — najit sopouch ¢i lanko. Nebo mohou
vyuzit magii, resp. lektvary k teleportu ¢i zmenseni
se a protahnuti se podél sopouchu/lanka ven
z jeskyné.

27.6.5 Kovar MysSek

Kovar Mysek bude chvili zmaten a bude si
myslet, 7e postavy jsou lidé od Castolova (novi
vojaci / pomocnici)? Toho mUZou postavy vyuZit.

Bude-li moziné, kovar vezme zvyhné
rozzhaveny podbérdk a s nim bude bojovat. Jeho
snahou je se dostat k vychodu a poté utéct do
vesnice Certovy jamy. Kdy? to bude marné, vzda se.
Pfi vyslechu bude tvrdit, Ze jen déla svoji praci a
ni¢eho Spatného se tak nedopousti.

27.6.6 Tieti dom - mincovna
Pokud postavy odstavi buchar (to umi
bezpecné jen kovar):

,Jakmile se zastavi buchar, chvili trvd, neZ si
zvyknete na to ticho. Nicméné po chvilce
zacindte vnimat nové zvuky. Prichdzi odkudsi
ddl z jeskyné. Cinkdni, Skrabdni kovu o kov,
skripdni drceného kamene. A tu a tam lidsky
hlas...”

Vstup do tfetiho domu je mozny bud po
drevéném Zebfiku, nebo uméle vytvorené
skluzavce, ¢i po lané rumpalu.

,Vstoupili jste do tfetiho domu jeskyné. Je
zatim nejvétsi. Vsude vidite malé ohnicky
rozeseté po celé plose domu. U kaZdého se
kréi alespori jedna postava zabalend do
Spinavych hadrd, kterd v ruce drZi panvicku a
cosi na ni michd. V zadni ¢dsti mistnosti vidite
v Seru luceren nékolik stolu, kde jini lidé cosi
ndstroji opracovdvaji.

Mezi stoly se pohybuje jakysi muzZ
v Cerveném kabdté. Neustdle si obrobky
prohlizi a c¢as od casu vyjadiuje svoji
nespokojenost. Kousek od stolli se na zemi
leskne hladina nevelkého jezirka.
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Podél zdi vidite vytesané vyklenky plné
slamnikii a houni. Tu a tam vidite uzké
chodbicky mifici ddl zddému kamsi do
temnot. Tésné nad vasimi hlavami se vzndsi
tezky, cerny a stiplavy kour z ohrid. TéZko Fici,
jak je tento dom vysoky.”

Postavy, které se zeptaji na ocelové lanko,
dostanou informaci, Ze ocelové lanko vede
dal podél celé jedné stény tfetiho domu az
k pracovnim stoldm.

Onim muzZem v ¢erveném kabaté neni nikdo
jiny neZ mincmistr a alchymista v jednom - Détmar.
Ten ihned vytusi, co jsou postavy zac.

27.7 Détmarova taktika

Détmar nehodld s postavami vyjedndvat.
Trest za padéldni minci je Sibenice, takze se pokusi
co nejrychleji zmizet. Jeho kroky jsou:

e postvat otroky proti druZiné (horké panve
plné roztaveného kovu) a jako Zivy Stit pro
sv{j Ustup

e prfivolat Gurchem, ktery spi vjedné
z postrannich chodeb, a ktery ma za ukol
na povel zabit jakéhokoliv vetrelce

e zatahnout za ocelové lanko visici u zdi—tim
zapocne zatopeni tfetiho ddmu vodou

o kdyZz se situace nebude vyvijet dobre,
pouzit prsten s hyperprostorem,

teleportovat se pred jeskyni a utéct

Na kazdou ¢innost potiebuje jedno kolo.

Détmar se snazi zGstat v dému, dokud je to
bezpeéné. Utékem toti? ztrati informaci o
tom, kdo vyhral.

27.8 Souboj s otroky (RP vyzva)

,Rudokabdtnik zafval na ostatni v mistnosti.
Zvedejte se chdtro! Zabte je, nebo zabiju jd
vds! A vskutku, odrbané postavy se do
jednoho jako na povel zvedly a Souravym
krokem se blizi k vam. V ruce pdnve, pilniky i
dldta. Plsobi odevzdané, jako by jim
nedochdzelo, co se kazdou chvili mize stat...”

Otroci nepredstavuji Zadnou vyraznou
hrozbu. Jeden sek mecem a je po nich. Hrozbu
pfedstavuji panve srozhavenym kovem. Kazdy
z otroki ma jeden pokus. Slepé poslechnou a
pUjdou na smrt.

Jakmile se otroci daji do pohybu (pfipadné je
Détmar napaden), prechazi se na realtime a
soubojovy systém.

Hraci, ktefi si zvolili pro svoje postavy Zivotni
postoj ovlivnény cirkvi, by se mély pokusit zabranit
masakru nevinnych. V podstaté staci pouZit napf.
valeCnikovo zastraseni (automaticky Uspéch),
hrani¢arovo kouzlo Zmameni ¢i Uhrancivy pohled,
kouzelnicka psychicka kouzla a nebo alespon silny
fev.

Hra¢, jehoz postava si prede hrou zvolila
Zivotni postoj ovlivnény cirkvi, jej musi
v souvislosti s utokem otrokli projevit!
Roleplayova vyzva. RP vyzva pokracuje aZz do
zachrany otrokd pred utopenim.

27.9 Souboj s Gurchem

Poté, co Détmar zmobilizuje otroky, ptivola
na svou ochranu Gurcha.

,V zdpalu boje zaslechnete rudokabdtnika,
jak cosi fve:

Gurchu! Gurchu! Gurchu!

Na jeho voldni se ozve odkudsi z hlubin
jeskyné podivné funéni a chrceni. NaceZ se
ozve tlumeny dusot snad koriskych kopyt.
Chrceni sili a nakonec si uvédomite, Ze jsou to
slova, resp. jedno slovo:

Gur-Chu-Lulu...”

Gurch je zkfiveny vesnicky prostacek, ktery
vic nez Cclovéka pripomind horskou gorilu.
Mincmistr Détmar ho koupil kdesi v némeckych
zemich od kejklitd, ktefi jim strasili divaky ve svém
divadelnim predstaveni.
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Gurch je Détmarovi bezmezné oddan a
poloZi za néj i Zivot. Chova se jako berserkr, utoci
na nejblizsiho stojiciho vettelce. Poté, co jej srazi,
vrha se na dalSiho stojiciho vetrelce. K presunu
vyuzivd skoky, které diky svym silnym nohdm
preklenou i vzdalenost tfi saha.

,Mezi otrhanci zahlédnete rychly stin, ktery
vam vsak ihned zmizi v seru...

Najednou se na vds z koure nad vdmi snese
velkd Cernd koule. NeZ stihnete zareagovat,
prvniho z vds srazi k zemi...”

Napadend postava Si hazi Past
Obr~12~nic/srazen za k6 Zivotd.

»Skocila mezi vds polonahd stvira z pekla.
Cerné chlupy jak divocdkovy stétiny tréi
zcelého téla na vsechny strany. Hrud' jak
kovadrsky méch, ruce delsi neZ nohy a tlustsi
neZ stehna dospélého muZe. Nohy krdtké,
zakrivené a samy sval. Oblicej pokrouceny do
strasidelného sklebu. Ocka praseci lacnici po
krvi. Z huby se spolu s télnimi Stavami dere
prastaré slovo bez vyznamu:

Gur-Chu-Lul!”

Gurch je tuhy protivnik, ktery ma prevahu
predevsim diky své rychlosti a vybusSnosti. Své
protivniky se snazi srazit k zemi a poté udolat
péstmi ¢i Udery hlavou. Dokud postavu nesrazi,
snazi se vidy odbéhnout a zautolit znovu
s rozbéhem.

Gurch

Zvt : 50N Zivott

UC1 : (+3+6/+2) 9/+1 (pé&sti)
UC2 : (+345/+3) 8/+3 (hlava)
oC : (+5+2) =7

ODL : 16/+3

Int : 3/-4

Zran: Zvire

Zzvll: SraZeni k zemi

Srazeni se fteSi formou pasti: Past
Obr~12~nic/srazen za k6 ZivotUd. Srazena postava se
1 kolo zveda a md postih -3 k OC.

Jakmile Gurch ztrati polovinu Zivot(,
proméni se v berserkra (2x vice aktualnich
Zivot(, 1x Utok navic, +3 k UC, OC = 0.

27.10 Zatopeni tretiho domu

Ocelové lanko, kterého si postavy mohly
vSimnout jiz vdruhém dému (kovarné), se tahne i
sem, do tfetiho dému. Je napojeno k stavidlu malé
prehrady. Pokud za lanko nékdo zatahne, stavidlo
se uvolni a otvorem v druhém dému (sopouch nad
Zebfikem) zacne proudit do jeskyné voda z
prehrady. Ta dokaze jeskyni celkem rychle naplnit.

Vsichni, kdo se nechtéji utopit, musi treti
dédm rychle opustit. Potiz je v tom, Ze po Zebfiku to
nejde — voda teCe pfimo otvorem s zebrikem.
,Skluzavka” se diky strikajici vodé stavd VELMI
kluzkou a pro evakuaci také neni vhodna. Zbyva
otvor pro rumpal, ktery je sice bez komplikaci, ale
ne kazdy umi Splhat na lané.

Pro samotnou druZinu neni problém se
z tretiho domu dostat, ale pokud chtéji zachranit i
otroky, pak musi jednat rychle.

Hraé¢, jehoz postava si prede hrou zvolila
Zivotni postoj ovlivnény cirkvi, musi
v souvislosti se zatopenim tretiho ddému
myslet i na otroky! Roleplayova vyzva.

Nejjednodussi feSeni hromadné evakuace
z tretiho domu je vzit Zebfik a presunout ho
k otvoru pro rumpal a dale zajistit organizovany
vystup do druhého dému.

Cilem neni mudit druZinu na fteseni, ale
ovéfit, Ze spini Roleplayovou vyzvu.

27.11 Détmartv uték

V ptipadé, Ze budou postavy prilis pomalé,
Détmar pouZije svlj prsten s hyperprostorem a
teleportuje se pfed jeskyni s cilem utéct.

Vzhledem k tomu, Ze vSude jsou skaly, nema
moc moznosti, jak utéct. Postavy by si tuto
skutec¢nost mély uvédomit a i pfi ,ztraté” Détmara
by se mély pokusit jej vypatrat.
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Ostatné, Détmar nebude daleko. Pobézi do
Certovy jamy a vpfipadé, Ze  uslysi
pronasledovatele, pokusi se schovat nékde v lese
a vypit lektvar mlhoviny.

28 KNEZ VAVRINEC

At uz cestou do mincovny a nebo cestou zpét
na Zleb, postavy by se mély stavét ve vesnici
Kamen, kde sidli knéz Vavrinec.

Kostel, nebo spi$ kostelik leZzi za vesnici na
drobném kopecku vlese. Budou-li se postavy
vyptavat na Vavfince, vesnic¢ané svorné odpovi, Ze
je Vavfinec takovy poustevny samotarsky knéz,
ktery Zije sdm. Naposledy ho vidéli véera, kdyz
slouzil vecerni msi. Dnes rano msi nesvolaval,
nebot odjel na Zleb kv(ili svatbé.

Kostel zeje prazdnotou. Dvere jsou zaviené,
ale nezamcené. Svétnicka, kterou Vavfinec obyval,
je vymrzld az na kost. Je patrné, Ze tu Vavfinec
celou noc netopil.

28.1 Patrani po télu

Postavy si mohou vSimnout, Ze ve svétnici
chybi teply odév, coz by napovidalo, Ze Vavfinec je
nékde ,venku”.

Patrani venku je obtizné, vse pokryva tlusta
vrstva snéhu, stopy v nich nejsou zadné, tedy aZ na
ty, které udélaly postavy samy (v noci snézilo).

Pozornéjsi postavy si mohou vSimnout, Ze
rumpal s védrem je spustény do studni, ktera stoji
kousek za kostelem.

Skutecné, provéfi-li postavy studni, zjisti, Ze
na hladiné vody pluje Vavfincovo télo. Kdyz jej
vylovi, zjisti, Ze se dle vSeho Vavfinec ve studni
utopil. Jestli ndhodou, ¢i nikoliv, nelze zjistit. Na
téle ma sice par modfin, ale ty mohly byt
zpUsobeny padem do studny ¢i zoufalou snahou se
vySkrabat ven.

Pokud postavy vyslovné feknou, Ze
kontroluji Vavfincovy ruce (prsty), PJ jim
popise ndsledujici objev:

,Vsimnete si, Ze pravy ukazovdcek md na
kost sedreny posledni ¢ldnek. Chybi prakticky
cely nehet a za tim malym zbytkem je
zachyceno néco jako mech”,

Zranéni ukazovacku je jiné nez na ostatnich
prstech, které vykazuji znamky snahy dostat se ze
studny ven.

Postavam by mélo dojit, Ze se Vavfinec
mozna snazil néco vyrypnout do mechu. Staci uz
jen zjistit, kde ten mech je.

Alchymista ¢i hrani¢af mohou pfijit na to, ze
se nejedna o mech, ale o ,,chaluhy”. Jasny odkaz do
studny.

Pokud se postavy podivaji zpét do studny,
uvidi v mechu vyrytd pismena ,,C /. Lomitko
mUze byt ¢ast pismene H, T, A, E.

Poznamka: Vavfince zabil sdm postizeny
Castolovilv syn Chrudos, proto pismeno ,C“ ve
studni. Chrudo$ se vcera béhem dne vytratil
zhradu (zadni brankou), pockal si, az pUljde
Vavfinec pro vodu a hodil ho do studny. Didvodem
vrazdy bylo az pfilis velké Emuchani na hradé kolem
pfitomného ,zla“, které samoziejmé predstavoval
sam mentalné podrobeny Chrudos (Chval).

28.2 Prohlidka kostela

V kostele si postavy mohou vSimnout
nasledujicich indicii:

e vkamnech ve Vavfincové svétnici jsou
zbytky nespalenych svitkd (necitelnych)

e nékdo evidentné posunul truhlu na
oblec¢eni (Cerstvé Skrdbance na hlinéné
podlaze)

e nékdo prohledaval sldmu v polstafi (slama
tréi z polstare)

Bohuzel, nic zajimavého v kostele neni, ALE
v malé staji za kostelem je v cestovnich brasnach
nachystany svitek s poznamkami, které chtél
Vavfinec predat Bronislavovi (dal si je do brasny
dopredu, aby na néj nezapomnél).
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Mistrovstvi v Dra¢im Doupéti Cast 2

Druzina musi vyslovné patrat ve stdji, aby se
dostala ke svitku.

Svitek je uveden v Pfiloze — svitek €. 3.

29 KONEC CASTI 2

Druhd ¢ast kon¢i momentem, kdy se postavy
dostavaji zpét na hrad Zleb. Cekd je mse za
novomanzele, ale jeSté predtim bude cas, aby si
druzina  pohovofila s Vratislavem  a/nebo
Castolovem o spojenectvi.

Hraci tak dostanou mnoho prostoru pro
rozmysleni si dalSiho postupu do zacatku
treti ¢asti.
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